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Resumo: A proposta deste trabalho é elaborar um ensaio sobre a metodologia
da Teoria Bioecoldgica do Desenvolvimento Humano, de Urie Brofenbrenner, a
partir da obra cinematografica de animagao japonesa “A Viagem de Chihiro”.
Além disso, colaborar com uma leitura para o campo da Educacdo Ambiental
dentro da perspectiva critica, destacando pontos como: antropocentrismo,
guestdo de género, equilibrio de poder, sistemas de cooperacao e resisténcia.
Assim, fortalecendo a potencialidade do cinema na area cientifica da EA.
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Introducéo

A Viagem de Chihiro € uma animacgéo japonesa lancada em 2001, do
mais influente diretor do género, Hayao Miyazaki, vencedora do Urso de Ouro
do Festival de Cinema de Berlim e também do Oscar de Melhor Animacao em
2003. Conta a historia de Chihiro Ogino, uma garota de dez anos que esta de
mudanca para outra cidade, com o pai e a mae. Durante a viagem de carro,
eles/as" decidem parar diante de um obstaculo na estrada e é ai que Chihiro
comeca a sua aventura: a menina acaba presa em um mundo cheio de
criaturas estranhas, espiritos e uma maldicdo que transforma sua familia em
porcos/as.

Chihiro nota que é dela a missédo de salvar o seu mundo e a narrativa
apresenta a historia de seu amadurecimento: um processo de reconhecimento
de sua propria forca e de seu poder de resiliéncia, além da superacao de um
sistema mercantilista que a aliena de seu proprio ser. Por tratar da
complexidade das influéncias reciprocas e de elementos contextuais no seu
processo de desenvolvimento, a animacgao serd interpretada a partir da Teoria
Bioecoldgica do Desenvolvimento Humano, publicada por Urie Brofenbrenner
(1970-1995). Por outro lado, por abordar um relacionamento mais amplo entre
ser humano e natureza, valorizar os sistemas de cooperagdo, reprovar a
ganancia e valorizar as acfes de resisténcia, este trabalho também pretende
abrir novos didlogos dentro do campo da Educacdo Ambiental, a partir de
autores/as como: Isabel Cristina de Moura Carvalho, Carlos Frederico B.
Loureiro, Mauro Guimaréaes, Maria Angela Mattar Yunes e Maria Cristina Julino.

O objetivo desta proposta €, entdo, pensar sobre o desenvolvimento da
protagonista do filme, a fim de ensaiar uma compreenséo sobre a metodologia
de Brofenbrenner, principalmente, pela constatacdo de que o trabalho com a
Teoria Bioecologica do Desenvolvimento Humano a partir de obras
cinematograficas é um nicho pouco praticado até o momento. A ideia € também
abrir outras possibilidades de interlocucdo para o campo da Educacéo
Ambiental, além de fortalecer a potencialidade do cinema na area cientifica.

Fundamentacéao

A Teoria Bioecoldgica do Desenvolvimento Humano trata da interacao
mutua entre individuos e das propriedades contextuais pelos quais eles/as se
relacionam, sejam menos ou mais amplos, levando em conta também o tempo
histérico em que se passam tais relacdes e as caracteristicas de cada pessoa
como pecgas importantes para o entendimento do processo de desenvolvimento
psicologico. Essa abordagem tedrico-metodoldgica de pesquisa foi criada pelo
russo Urie Brofenbrenner, na década de 1970 e atualizada, em 1995, pelo
préprio autor, destacando entdo o modelo PPCT (Processo - Pessoa - Contexto
- Tempo). Com este novo olhar, a partir da relagao entre os quatro aspectos do
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modelo apresentado, aumentam-se as chances de compreensdo do fenbmeno
em estudo (BROFENBRENNER, 1996).

Processo

O primeiro aspecto do PPCT, Processo, € um dos mais importantes
pontos do desenvolvimento, considerado como “a engrenagem principal do
modelo” (TUDGE, 2008, p.3). Isso porque seria este o elemento que
relacionaria 0s outros trés aspectos, desta forma, € identificado como
acontecimentos, atividades ou quaisquer outras acdes em que as Pessoas
participam em um determinado Contexto e por determinado Tempo. De
maneira complexa, a pessoa interage com o seu mundo, transformando-o e
transformando-se no processo. As formas de interacdo que ele/a mantém em
seu ambiente imediato sdo chamadas de processos proximais
(BROFENBRENNER, 1996).

Segundo o autor (1996, p.204):

A forma, o vigor, o contetdo e a direcdo dos processos
proximais que levam a cabo o desenvolvimento, variam
sistematicamente como uma fungcdo conjunta das
caracteristicas da pessoa que se desenvolve; do ambiente —
tanto imediato quanto mais distante — no qual 0s processos
ocorrem; da natureza dos aspectos do desenvolvimento
estudados e das continuidades e mudangas sociais que
acontecem ao longo do tempo no curso de vida e no periodo
historico durante o qual a pessoa viveu.

De acordo com Brofenbrenner (2011), os resultados dos processos
proximais podem ser chamados de competéncias e ocorrem quando a pessoa
em desenvolvimento passa a ter uma nova habilidade apds a execu¢do de uma
atividade, ou seja, de um processo proximal. Assim como também pode passar
a ter uma disfuncédo causada pela dificuldade de manter um comportamento,
como por exemplo, inseguranca para falar em publico depois de sofrer forte
pressdo para fazé-lo. Originada nos processos proximais, a aquisicdo de
competéncias deve ser somada aos outros aspectos do modelo PPCT para
gue haja uma compreensao mais abrangente.

Pessoa

Neste ponto do modelo PPCT, sdo abordados os atributos da pessoa
em desenvolvimento, aqueles que s&do capazes de estimular ou evitar
determinadas reacbes no ambiente em que ela estad inserida. S&o estes
mesmos atributos que provocam, ou deixam de provocar, 0S Processos
proximais mencionados acima. Para aborda-los, o autor da teoria usou trés
termos especificos: disposi¢cdes, recursos e demandas (BROFENBRENNER,
2011).
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No primeiro, disposicbes, pode-se entender como aquilo que pode
favorecer a pessoa em certas situacfes, tais quais: curiosidade,
responsabilidade ou qualquer outro atributo que faca com que ela fique
motivada a fazer algo. Paralelamente, alguns atributos que se encaixam neste
termo podem ainda causar o efeito contrario, justamente, impedindo que a
pessoa se sinta motivada, como: inseguranca, distracdo e outros. Como
recursos, pode-se entender caracteristicas que promovam capacidades para a
pessoa, como conhecimentos, biotipo fisico, entre outros que podem facilitar a
realizacdo de alguma tarefa. Por Ultimo, sobre as demandas, pode-se
compreender como o0s estimulos que cada pessoa possui para realizar uma
acdo em especifico, por exemplo, seriam demandas: o género, a aparéncia
fisica, raca, idade, entre outras.

Cada um dos trés pontos mencionados pode interferir nas relagbes da
pessoa em desenvolvimento, sendo essas suas caracteristicas pessoais. Um
aspecto muito importante a ser mencionado neste trabalho, que também é
ressaltado por Brofenbrenner, € sua crenca. Dependendo de seu sistema, ela
pode ter uma forma especifica para se posicionar diante de situacdes
(BROFENBRENNER, 2011).

Contexto

Por contexto, entende-se as relacbes que ocorrem nos ambientes dos
guais a pessoa participa, considerando que eles se relacionam e, dessa
maneira, propiciam que 0S processos proximais acontecam. Para conceituar os
sistemas de cada ambiente, Brofenbrenner apresenta os seguintes termos:
Microssistemas, Mesossistemas, Exossistemas e Macrossistemas. Assim, as
interacOes que se originam em cada sistema compdem o0 contexto da pessoa
em desenvolvimento.

A primeira camada do contexto € chamada de Microssistema, € onde
ocorre a realidade cotidiana, juntamente com todas as pessoas que participam
deste nivel e, por isso, podem interferir de uma maneira mais efetiva no
processo de desenvolvimento. Um exemplo de ambiente imediato € sua propria
casa. A segunda camada, chamada de Mesossistema, pode ser entendida
como as relacbes que ocorrem em diferentes microssistemas, por exemplo:
uma interacao entre os/as familiares da pessoa e o seu ambiente escolar ou de
trabalho. A terceira camada, Exossistema, refere-se aos sistemas que podem
intervir de uma maneira indireta na vida da pessoa em desenvolvimento. Por
ultimo, o Macrossistema, abrange as trés primeiras camadas jA mencionadas
anteriormente e, por mais que ndo ocorram nela nenhum tipo de processo
proximal, é onde ha uma regulamentacdo ou padrdo ideologico-institucional
gue afeta os outros sistemas (KOLLER, 2004). Um exemplo: o pais em que se
vive.

Revbea, Sao Paulo, V. 12, N° 5: 140-155, 2017.

revista brasileirg

143

educaééo
ambiental



revista brasileirg
e
educagéo
ambiental

144

Tempo

O ultimo aspecto do modelo PPCT é considerado a partir do ponto de
vista historico e evolutivo pelo qual a pessoa em desenvolvimento ira passar.
Assim, podem ser observados 0s processos proximais que ela tem ao longo do
tempo e também o processo histérico no qual ela desenvolve tais relacoes.

Neste trabalho, a proposta € dar énfase para o contexto da pessoa em
desenvolvimento, neste caso, a protagonista da animagao, Chihiro Ogino.
Porém, como argumenta Koller (2004), para uma adequada investigacdo de um
fendbmeno na Teoria Bioecologica do Desenvolvimento Humano, todos os
elementos devem ser considerados, valorizando, assim, a totalidade da
realidade.

Educacdo Ambiental

Para Maria Angela Mattar Yunes e Maria Cristina Julino (2010), as
possibilidades de interlocucdo entre a teoria de Urie Brofenbrenner e a
Educacdo Ambiental estdo, principalmente, nos seguintes pontos de
convergéncia (2010, p.367):

0 pensamento sistémico; o foco nas intera¢cdes de organismos-
ambientes; a busca de compreensdo sobre formas de
cooperagdo entre individuos, grupos e comunidades e a
construcdo de solugdes que visualizam uma sociedade
ecologicamente equilibrada.

Dessa forma, a partir de autores/as como Isabel Cristina Moura de
Carvalho, Mauro Guimardes e Carlos Frederico B. Loureiro, muitos destes
aspectos serdo observados em uma perspectiva interacionista e sistémica,
assim, compreendendo a pessoa em desenvolvimento por sua constante
interacdo entre os seus diferentes contextos sociais e culturais.

Outro ponto interessante a ser ressaltado, € que a animacdo A Viagem
de Chihiro contribui com o seleto grupo de obras que néo perpetuam uma visdo
antropocéntrica, machista e com relacbes de poder desequilibradas, entre os
outros aspectos considerados comos o0s pilares da crise ecoldgica
(GUIMARAES, 2004), possibilitando outros didlogos entre seus/suas
espectadores/as e, ainda, servindo como um importante material pedagdogico
dentro do campo da Educacdo Ambiental.

O objetivo deste trabalho é elaborar consideracdes sobre cada aspecto
observado no longa metragem, relacionando cada um deles com a bibliografia
de Brofenbrenner, além de consultar também outros/as autores/as que
trabalham com a mesma metodologia de pesquisa, a exemplo de Silvia Koller
(2004) e Jonathan Tudge (2008).
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Metodologia

A partir da Teoria Bioecolégica do Desenvolvimento Humano, de Urie
Brofenbrenner, e dos fundamentos da Educagdo Ambiental que dialogam com
a mesma, os quatro aspectos do modelo PPCT serdo considerados por meio
de passagens descritas do longa metragem de animacao.

Para tanto, por mais que o0s quatro elementos ndo possam ser
indissociados, serdo abordados de forma isolada para efeitos de compreenséao,
sendo assim, apontando os processos que fazem parte do longa metragem de
animagéao e a carga emocional que cada um deles efetivou na personagem. Em
se tratando das propriedades da pessoa, sera possivel conhecer um pouco
mais da protagonista, para que suas reacdes, assim como as reacOes das
pessoas que se relacionam com ela entre 0s processos proximais, sejam
compreendidos de maneira abrangente.

O contexto, neste trabalho, recebera um recorte especifico. Por isso,
serd possivel saber com mais detalhes o0s cenarios que compdem o
Macrossistema, Exossistema, Mesossistema e Microssistema na histéria do
desenvolvimento de Chihiro. Além disso, serdo ilustradas as principais diades -
primaria, de observacdo e de atividade conjunta - originadas nos processos
proximais aos quais ela participa, apontando cada personagem do filme. O
tempo também sera considerado, valorizando, assim, 0s quatro aspectos do
modelo PPCT proposto por Urie Brofenbrenner.

Como esta proposta carrega também a missdo de contribuir para
estudos da Educacdo Ambiental, serd realizada uma leitura da animacao a
partir dos fundamentos deste campo do conhecimento, marcando,
principalmente, os termos: antropocentrismo, questao de género, equilibrio de
poder, sistemas de cooperacao e resisténcia.

Discussao

Nesta proposta de trabalho, a ideia € dirigir a atencdo ndo somente as
propriedades da pessoa em desenvolvimento e aos ambientes imediatos dos
guais ela participa. Como estimulado pela Teoria Bioecolégica do
Desenvolvimento Humano, de Urie Brofenbrenner, serdo consideradas também
as interacdes que ocorrem na histéria de Chihiro Ogino - personagem principal
da animacéo A Viagem de Chihiro - com foco especial para as transi¢oes pelos
ambientes.

A sequéncia de eventos que ocorrem com a protagonista ao se mudar
com a familia para outra cidade faz com que ela se confronte com o seu
potencial de resiliéncia para sobreviver diante de muitas situacdes de risco as
quais ela acaba ficando exposta. Para abordar ainda melhor o assunto,
inicialmente, se faz necessario um breve resumo do filme e sobre as principais
caracteristicas pessoais da menina, atributos que dificultaram e também
favoreceram uma série de reacOes, além de, inevitavelmente, provocar
situagdes que promoveram o seu amadurecimento.
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A premissa do filme é o deslocamento da familia Ogino para outra
cidade, totalmente desconhecida. Eles/as chegam ao novo lugar de carro,
porém, na estrada, se deparam com um tlnel que parece bastante misterioso.
O pai e a mae, curiosos/as, sao estimulados/as a descer do carro e explorar o
novo local, enquanto a menina, insegura, prefere sair de la o mais depressa
possivel. Afinal, ela ndo sente nenhum tipo de pertencimento aquele lugar ou
algum tipo de reconhecimento que torne possivel se sentir mais a vontade.
Todos/as adentram ao tunel, a menina agarrada ao braco de sua mae, que
pede que ela seja mais confiante. Quando observam uma série de casas
decoradas, consideram que aquele seja um dos parques tematicos que faliram
nos anos 1990, em Toquio.

Os/as trés caminham pelo lugar até que encontram um restaurante
vazio, mas com pratos preparados e expostos no balcdo. O pai e a mae néo
pensam em outra coisa, sendo comer tudo que ali esta e deixar para pagar
guando alguém aparecer - neste caso, a impulsividade dos/as dois faz com que
tomem uma decisdo que, posteriormente se descobre, é ruim. J& Chihiro, com
tamanha inseguranca, prefere ndo tocar em nada e, assim, acaba por ser a
Unica que ndo foi amaldicoada. Ao cair da noite, a cidade abandonada se
transforma, as luzes acendem e o lugar fica repleto de espiritos e criaturas
fantasticas e assustadoras. O pai e a mae sao transformados/as em porcos/as
por terem se alimentado de uma comida magica.

Chihiro fica em panico e € justamente nesta hora de crise que ela
conhece Hako, o menino que se transforma em dragdo e que, antes de ser
amaldicoado, era um rio. Ele explica que aquele mundo possui regras
especificas e auxilia sua entrada na Casa de Banho - comércio que mantém
todo o parque. Para permanecer por |4, € preciso que ela consiga um emprego,
além de seguir outras normas locais. Entre as varias situagfes que ocorrem a
seguir, a menina acaba conhecendo um cliente que pode produzir ouro, 0
Espirito Sem Rosto, porém, ela esta tdo comprometida com os seus objetivos,
de salvar a sua familia, que ndo vé utilidade alguma no dinheiro naquele
momento. A simplicidade dela chama a atencéo do cliente, que acaba por punir
todos/as aqueles/as que foram gananciosos/as.

Neste ponto, € possivel notar que as caracteristicas pessoais de cada
um/a fez com que tomassem diferentes decisdes, obtendo diferentes
resultados. Enquanto os/as dois adultos/as se sentiam mais confiantes e
seguros/as, seus atributos permitiram que eles/as comessem de tudo sem se
preocupar. Pode-se notar a tranquilidade do pai ao dizer a menina: “calma, seu
papai esta aqui e eu tenho cartdo de crédito”. Ele € um dos pilares de poder
daquela familia e desempenha com confianca a atitude de se alimentar, pois
pode pagar. Por outro lado, a menina, medrosa, reline outros tipos de atributos,
0S quais, neste caso, a protegem da maldicéo.

A narrativa do filme mostra que Chihiro é filha Unica do jovem casal e,
tanto o pai, como a mae, sao bastante cuidadosos/as com a filha. Esse
contexto, certamente, estimulava que a menina de apenas dez anos reagisse
de determinada maneira diante de dificuldades, com a seguranga da presenca
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de seus/suas familiares e o sentimento de pertencimento que ela possuia em
seu antigo lar e comunidade. Ao agarrar o braco de sua mae, com medo, fica
claro que algumas de suas caracteristicas pessoais podem ser: falta de
autonomia, falta de coragem para superar seus medos, por exemplo, de ficar
sozinha, entre outras coisas.

Neste momento, ela passa por uma transicdo de ambientes com relacao
a mudanca para outra cidade. Isso, por si s, ja provoca grande estresse na
menina, que aparenta estar muito insatisfeita com tais modificacbes, ela ndo
sabe 0 que esperar da nova casa, novo bairro e, principalmente, da nova
escola. Durante a viagem de carro, obtém-se pistas com relacéo ao sistema de
crencas do lugar e, que por algum estimulo pessoal da propria garota, podem
ter provocado a fantasia que € parte principal do filme. No caminho até o tunel,
€ possivel notar diversos monumentos de deuses em pedras e pequenas
casinhas que fazem parte de um antigo santuario onde as pessoas acendiam
velas e realizavam oracdes.

Com sua familia transformada em porcos/as, Chihiro se vé sozinha em
um mundo fantastico. Este é o primeiro evento historico que se pode destacar:
o enfrentamento do medo em estar s0, uma situacdo que ira motiva-la a ter
uma série de reacdes diante de seus novos processos proximais. Com a
situacao apresentada, pode ser criado o modelo de estudo do desenvolvimento
de Chihiro.

Modelo PPCT

O modelo PPCT é representado por: Pessoa - Processo - Contexto -
Tempo. Sendo o contexto o recorte principal deste trabalho, sua descricéo
recebera maior enfoque mais adiante.

Sendo o aspecto processo identificado como os eventos que ocorrem
com a pessoa em desenvolvimento, pode-se dizer que entre os principais
processos em A Viagem de Chihiro, responsaveis por ocasionar as relacdes
proximais da pessoa no contexto, por determinado tempo, sdo: a) a mudanca
da familia para uma nova cidade; b) ingresso em um parque tematico que é, na
verdade, um mundo fantastico; ¢) a maldicdo da familia; d) conquista do
emprego; e) por ultimo, salvamento de Hako e de sua familia. Cada processo
ocasionou uma série de outros processos que se complexificaram
progressivamente e a menina interage e participa de cada um deles de maneira
a se modificar e modificar tudo ao seu redor. Ndo ha duvida de que essas
situacbes, que efetivam cargas positivas e negativas sob a menina,
influenciaram a dindmica de seu desenvolvimento.

O evento “a@”, mudanga da familia para uma nova cidade, por exemplo,
propiciou que todos 0S outros acontecessem, por isso tem tamanha
importancia na escala de eventos historicos do filme, assim como o evento “b”,
ingresso no parque - ambos promovendo grandes cargas emocionais, nestes
casos, mais negativas. Ja o “c”, maldicao da familia, foi um acontecimento de
especial carga negativa e poderia ter exercido uma influéncia que resultasse
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em disfunc¢des para Chihiro, ndo fosse o seu encontro com Hako - sua principal
diade primaria. O evento “d”, conquista do emprego, tornou-se positivo com o
sucesso da empreitada, pois Chihiro passa a adquirir uma série de novos
atributos. O ocorrido “e”, salvamento da familia e do amigo, como se trata de
uma fase final do longa metragem, ja se passa com a personagem bastante
modificada, ou seja, ela ja dispde de novas caracteristicas para o0
enfrentamento de seus obstaculos e grande poder de resiliéncia.

Entre as propriedades da pessoa de Chihiro Ogino, € possivel perceber
gue seu sistema de crencas oferece a disposicdo necessaria para que ela
acredite na aventura que esta prestes a ter, estimulada pelas estatuas de pedra
gue encontrou no caminho até o tunel. Outra caracteristica que tem a ver com
este termo é sua falta de confianca, algo que a faz pensar um pouco mais
antes de realizar qualquer agao, o que, neste caso, fez com que ela escapasse
de ser amaldi¢coada junto com a sua familia. Entre os recursos da menina, a
auséncia de ganancia com relacdo ao ouro oferecido pelo cliente misterioso
também a destaca entre todos/as os/as funcionéarios/as da Casa de Banho,
fazendo com que ela conquistasse um novo amigo e protetor, o Espirito Sem
Rosto.

Sobre as demandas, é possivel apontar a necessidade que ela tinha de
se identificar com alguém naquele mundo desconhecido, de estabelecer um elo
de ligacdo, de ordem afetiva, para que pudesse se sentir mais segura, levando
em conta a sua idade. Essas eram as caracteristicas de Chihiro no inicio do
longa metragem e promoveram as situagcdes que estimularam o seu
desenvolvimento, além de evitar que determinadas acdes acontecessem. A
pessoa € um/a ser biopsicologico/a e, além de produtor/a indireto/a, € também
um produto de seu proprio desenvolvimento, como explica Brofenbrenner
(1992, p. 225, In COPETTI; KREBS, 2004, p. 72):

Nenhuma caracteristica da pessoa existe ou exerce influéncia
no desenvolvimento de forma isolada. Cada qualidade humana
€ intricadamente envolvida e encontra os seus significados e
mais profundas expressbes em ambientes particulares [...].
Como resultado, h& sempre um entrejogo entre as
caracteristicas psicolégicas da pessoas e as de um ambiente
especifico, uma ndo pode ser definida sem referéncia a outra.

O estudo do contexto recebe maior tratamento a seguir. E o dltimo
aspecto, o tempo, é considerado por autores/as como Alves (2002) “um
organizador emocional e social, uma vez que abrange, na dindmica do
desenvolvimento humano, a existéncia de grandes eventos histéricos
pertinentes” (ALVES, 2002, In SILVA; ALVES; KOLLER; 2004, pag.145). Neste
estudo de caso, como trata-se de uma espécie de sonho ou fantasia, o tempo
parece ser mais longo do que verdadeiramente é, por isso, a transi¢ao
ecologica que é um grande evento histérico para a personagem € bastante
significativo e capaz de influencia-la de forma efetiva.
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Recorte da proposta: Contexto

O macrossistema € configurado em um ambiente maior, que reune todos
0s outros sistemas. Neste ambiente, ndo ocorrem processos proximais, porem
€ a partir dele que todos os outros sistemas sao regulados. Nas palavras de
Brofenbrenner (2011, p. 150):

E todo um padrdo conjunto de microssistemas, mesossistemas
e exossistemas caracteristicos de uma dada cultura, subcultura
ou outro contexto social maior, com um particular referencial
desenvolvimentista investigativo para o sistema de crencas,
recursos, riscos, estilos de vida, estruturas, oportunidades,
opcdes de vida e padrbes de intercAmbio social que estéo
incluidos em cada um destes sistemas.

Em A Viagem de Chihiro, o macrossistema da menina passa a ser a
“Casa de Banho em que 8 milhdes de deuses vao para descansar”, local que
sustenta o parque tematico em questao. L4, existem normatizacbes que devem
ser seguidas por todos/as: cada um/a deve desempenhar uma funcao para que
nao seja amaldicoado/a; todos/as recebem um novo nome e s6 podem sair de
la ao recuperarem o0 seu nome original; e, além disso, o/a chefe do local
precisa dar trabalho a todos/as que o pedem. Essas sdo as normas sob as
guais vivem as personagens do filme.

Ja o exossistema é composto pelos lugares em que as decisdes sao
tomadas, para Koller (2004), sd&o como centros de poder, enquanto
Brofenbrenner explica da seguinte maneira (1996, p. 227):

O exossistema rodeia a ligagdo e os processos que tem lugar
entre dois ou mais ambientes, no minimo um deles nao contém
necessariamente a pessoa em desenvolvimento, mas no qual
eventos acontecem que podem influenciar processos dentro do
ambiente imediato que contém a pessoa (por exemplo, para a
crianca, a relacdo entre a casa e o local de trabalho dos pais;
para um pai a relacéo entre a escola e o grupo de vizinhos.

A regulamentacdo da Casa de Banho é representada na figura da bruxa
ma, Yubaba, por isso, ao Chihiro insistir que quer um trabalho, ela se vé
obrigada a colocar a menina para desempenhar uma fungéo qualquer, por mais
que ela aparente ser “fraca e burrinha”. Ela é a irma gémea de Zeniba, a bruxa
boa, as duas bruxas séo as responsaveis pelo desencadeamento de uma série
de fatores que movimentam a transicdo ecoldgica da menina. Neste ponto,
pode-se considerar que estas personagens e todos/as os/as seus/suas
aliados/as fazem parte do Exossistema no contexto da protagonista.
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Neste sentido, o trabalho de Chihiro como ajudante de limpeza e todas
as suas responsabilidades diarias, juntamente com todos/as os/as seus/suas
colegas de trabalho, passam a compor um novo microssistema. Assim como
também & um microssistema o seu relacionamento com Hako, que ela conhece
logo no inicio de sua jornada e com quem ela tem uma relacdo de
reciprocidade, afeto e equilibrio de poder. Assim, o dialogo entre os dois
microssistemas: a) seu relacionamento com Hako, alguém que representa
seguranca social, psiquica e fisica; b) seus/suas colegas de trabalho e suas
novas responsabilidades, que provocam situagdes em que ela pode aprender
valores éticos, vencer seus medos e adquirir novas habilidades; formam o seu
Mesossistema. De acordo com o autor ( 2011, p.146):

Compreende as ligagbes e processos que tem lugar entre dois
ou mais ambientes que contém a pessoa em desenvolvimento
(por exemplo as relagbes entre a casa e a escola, escola e
trabalho, etc). Em outras palavras, um mesossistema é um
sistema de microssistemas.

Entre os novos microssistemas que foram criados a partir de seu
ingresso no mundo fantastico da Casa de Banho, e ja mencionados no texto
acima, pode-se destacar algumas caracteristicas que compdem esse conceito.
Porém, antes de esmiuca-las, vale lembrar a definicdo desta camada pelas
palavras do autor( 1996, p. 226):

Um microssistema é um padrao de atividades, papéis e relacdes
interpessoais experimentados pela pessoa em desenvolvimento
em um dado ambiente com caracteristicas fisicas e materiais
particulares e que contém outras pessoas com caracteristicas
distintas de temperamento, personalidade e sistema de crengas.

O nivel mais imediato da pessoa é onde ela constréi os vinculos mais
importantes para o0 seu desenvolvimento, chamados de diades, nas quais
devem existir: reciprocidade, equilibrio de poder e afetividade, este ultimo
positiva ou negativamente. As diades sdo representadas de trés formas
diferentes na Teoria Bioecologica do Desenvolvimento Humano:

e A diade primaria € uma relagdo que, de t&o marcante para a pessoa em
desenvolvimento, continua existindo mesmo em memoria, quando as
duas pessoas ja ndo estdo mais juntas. A interacdo entre Chihiro e Hako
representa bem esta diade, pois ha um reciprocidade de sentimentos,
grande afeto positivo e equilibrio de poder, apresentado pelo fato de que
um/a salva a vida do/a outro/a, mostrando que os/as dois/duas sé&o
capazes de grandes feitos. Ao final da animacéo, é notavel que Chihiro
jamais esquecera o0 amigo.
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« A diade de atividade conjunta €, como o nome j& diz, uma interagdo em
gue duas pessoas executam uma atividade juntas. Neste caso, podemos
destacar a interagéo entre Chihiro e Lin, uma ajudante de limpeza mais
experiente que ensina tudo para a garota e divide com ela a funcéo de
dar banho nos/as clientes, além de limpar todo o local. A relagdo entre
as duas faz com que a menina adquira uma série de outras habilidades,
desenvolvendo mais confianga em seu potencial.

o Ja a diade de observacao se da quando a pessoa em desenvolvimento
apenas observa a execucédo de uma atividade, demonstrando interesse
e tendo este sentimento reconhecido pelo/a outro/a que efetiva a acéo.
A personagem Kamaji, uma espécie de aranha responsavel por designar
certas funcdes na Casa de Banho, trabalha na caldeiraria. Chihiro o
observa com bastante interesse para aprender a tarefa, afinal nesta fase
do longa metragem ela estad desesperada para conquistar um posto de
trabalho.

Todas as interacdes que ocorrem entre os varios ambientes fazem com
gue o Mesossistema influencie o desenvolvimento da personagem e vice-
versa, pois ela passa a interagir, ativamente, por eles. Além disso, hé
intervencao indireta do Exossistema e do Macrossistema durante todo o curso
de suas atividades. Nessa migracéo entre sistemas, constata-se a constituicdo
de novos processos proximais, por assim dizer, de pessoas, simbolos e acoes.
E tudo isso é possivel porque Chihiro passa a conquistar relacbes de
reciprocidade, tanto com seu novo amigo Hako, quanto com seus/suas colegas
de trabalho, como Lin e Kamaji, e alguns/mas clientes da Casa de Banho,
como o Espirito Sem Rosto. Tais relacdes sdo de extrema importancia para a
aquisicao das novas habilidades: resolugcéo de problemas; execucédo de tarefas
complexas; autonomia para fazer coisas de forma independente; entre outros.

Educacdo Ambiental

A citagdo a seguir, de Urie Brofenbrenner, ilustra alguns pontos de
convergéncias entre a Teoria Bioecoldgica do Desenvolvimento Humano e
alguns dos fundamentos da Educacdo Ambiental (1999, p.44-45 In YUNES;
JULINO, 2010, p.22):

Esta consciéncia planetaria crescente nos faz cidaddos do
mundo e ndo apenas deste ou daquele pais. Vivemos uma
comunidade de destino; o destino da espécie humana esta
associado indissoluvelmente ao destino do planeta e do cosmos.
Qualquer antropocentrismo esta fora do lugar.

Assim, as autoras Maria Angela Mattar Yunes e Maria Cristina Julino
apontam que ( 2010, p. 22):
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Pode-se afirmar que a ecologia e a bioecologia do
desenvolvimento humano também prop6e uma educagdo que
desloca o ser humano da posicdo de onipoténcia
antropocéntrica para integrar a posi¢cao de componente do todo,
configurado como espaco psicolégico ou espacgo vital pelos
objetos, pessoas e acontecimentos aos quais a pessoa atribui
significado.

Neste sentido, pode-se observar que a narrativa da animacéo A Viagem
de Chihiro também propde este mesmo deslocamento. Primeiro, da posicdo de
onipoténcia antropocéntrica, quando coloca as personagens ser humana
(Chihiro) e humano/rio/dragdo (Hako) no mesmo nivel de importancia,
inclusive, atuando juntos/as, por mais que, em alguns momentos, a
personagem tenha forma humana para interagir com a menina. Vale lembrar
gue a histéria dos/as dois/duas é antiga, desde quando o garoto vivia apenas
em forma de &gua. Tal conceito artistico, que pode ter sua inspiracdo na
cosmogonia japonesa, empresta ao filme também uma visdo socioambiental,
em que “a natureza, os humanos, bem como a sociedade e o ambiente,
estabelecem uma relacdo de mutua interacdo e co-pertenca, formando um
tnico mundo” (CARVALHO, 2004, p. 36).

Em segundo lugar, o filme também desloca outro tipo de comportamento
gue é combatido pelos/as autores/as da Educacdo Ambiental, a perpetuacdo
de uma visdo machista. Ao colocar uma personagem feminina como
protagonista que, ao passar por uma fase de desenvolvimento psicoldgico,
torna-se téo forte e corajosa a ponto de salvar sua familia e seu amigo, elabora
uma obra de arte que tem grande potencial pedagogico e valiosos
ensinamentos ambientais. Afinal, assim como a visdo antropocéntrica, a
guestdo de género desequilibrada compde os pilares da crise ecoldgica
(GUIMARAES, 2004). E aqueles que possuem a opinido de que Chihiro
somente desenvolveu tamanha coragem por amor a Hako, vale lembrar que as
vidas de seu pai e de sua mae, assim como a sua propria sobrevivéncia,
dependiam dela, isto é, das interacdes que ocorriam a partir dela.

Este ultimo apontamento, sobre as interacfes, leva ao proximo ponto
sobre as convergéncias entre os/as autores/as: 0 pensamento sistémico.
Durante todo o filme, os/as espectadores/as podem perceber que tudo que
Chihiro realiza tem ligag&o direta com os ensinamentos de outras personagens.
Ela é uma menina corajosa, mas s6 percebe isso quando sua familia precisa
de ajuda e, para tanto, ela conta com o auxilio de diversos outros sistemas de
interagdes: o envolvimento de Hako com Yubaba; os ensinamentos de Lin por
meio de sua ligacdo com Kamaji; o nucleo coadjuvante da irma gémea Zeniba;
entre outros organismos de interagdes que participam, direta ou indiretamente,
do seu desenvolvimento. Todos esses sistemas que cooperaram com O
amadurecimento de Chihiro favoreceram a constru¢cao de solugdes, fazendo
com que a menina possa adquirir novas habilidades, competéncias
(BROFENBRENNER, 2011), e possa chegar até a reta final de sua missao: o
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salvamento do amigo Hako e de sua familia. Desta forma, imprimindo uma
mensagem sobre a importancia do potencial coletivo para a transformacao do
mundo e valorizagdo de diferentes saberes, “(...) alargando a nossa visao do
ambiente e captando os multiplos sentidos que 0s grupos sociais atribuem a
ele” (CARVALHO, 2004, p.125).

Como ja mencionado anteriormente, o equilibrio de poder é um
importante elemento nas diades primarias, a exemplo da diade formada por
Chihiro e Hako, na teoria de Brofenbrenner. Para o autor (1996, p. 47):

had evidéncias sugerindo que a situagcdo Otima para
aprendizagem e o desenvolvimento € aquela em que o equilibrio
do poder gradualmente se altera em favor da pessoa em
desenvolvimento, em outras palavras, quando esta Ultima
recebe uma crescente oportunidade de exercer controle sobre a
situacéo.

Essa visdo pode ser encontrada também nos discursos da Educacéo
Ambiental em uma perspectiva critica, que busca igualdade como condicéo da
afirmacao das diferencas no processo de definicao de valores.

7

Outro ponto interessante a se destacar na animacdo é a posicao da
menina diante do ouro oferecido pelo cliente Espirito Sem Rosto, algo que a
diferencia dos/as demais e impede que ela seja engolida por ele. A analogia
sobre a conquista de seus desejos por uma via alternativa a sociedade

capitalista é inevitavel, outro fator que vai de encontro com a Educacéo
Ambiental critica (LOUREIRO, 2012).

Ainda neste ponto, é importante ressaltar também a relacdo entre a
menina e o trabalho construida ao longo do filme. Chihiro é obrigada a
trabalhar na Casa de Banho como ajudante de limpeza para que possa
sobreviver - aqui, ndo se fala somente de sobrevivéncia natural, de um corpo
gue precisa se alimentar, entre outras coisas. Na verdade, ela precisa trabalhar
para que ndo suma, de maneira literal, afinal o lugar é encantado. Para isso,
ela perde o seu préprio nome e passa a se chamar Sem. Sem a posse de seu
nome original, ela ndo pode abandonar o mundo fantastico, porém, quanto
mais 0 tempo passa, mais ela se afasta dessa possibilidade, pois € levada ao
esquecimento. Neste sentido, € possivel relacionar com as concepcdes
marxistas sobre a alienacéo do trabalho, teoria que € comumentemente ligada
a Educacdo Ambiental critica, pois, de acordo com Loureiro, “a construgdo de
caminhos que buscam a superacao do atual processo de producéo destrutiva e
mercantilizacdo da vida, inerentes as relagdes sociais no capitalismo” (2009, p.
92).

Por fim, as formas de resisténcia de uma personagem feminina diante
das praticas de dominacdo, por meio de uma rede de cooperacdo entre
diversas personagens, com diferentes saberes, além do deslocamento da
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posicdo antropocéntrica, colocam a animacédo A Viagem de Chihiro entre as
obras audiovisuais de grande relevancia para o campo da Educacdo Ambiental.

Considerago®es finais

De acordo com Urie Brofenbrenner, para que ocorra desenvolvimento
psicolégico saudavel é necessario que ocorram interacbes marcadas por
sentimentos positivos, reciprocidade e equilibrio de poder. A Viagem de Chihiro
€ uma animacao focada, justamente, no amadurecimento da protagonista a
partir das interacdes que ela produz, e pelas quais é produzida, valorizando
cada uma dessas relagbes como importantes sistemas de cooperagao; 0s
diferentes saberes de cada personagem; priorizando, entre outros elementos, o
equilibrio de poder; e outros.

A sequéncia do filme é ilustrada pelo desenvolvimento da menina: um
processo de reconhecimento de sua prépria forca e de seu poder de resiliéncia,
necessarios para salvar sua familia e seu amigo e a superacdo de um sistema
capitalista que a aliena de seu préprio ser. Neste interim, apresenta o
relacionamento entre ser humano e a natureza de maneira mais ampla,
utilizando-se de uma visdo socioambiental, contando com uma personagem
feminina para todo este processo.

Com esta discusséo, a intencao € contribuir com o entendimento sobre a
dindmica do desenvolvimento e compartilhar com este campo a partir de
artefatos culturais de género cinematografico na intencdo de fortalecer a
potencialidade do cinema na area cientifica. Outra pretensdo é seguir com
estudos que estejam conectados com a area de Educacdo Ambiental, por
identificar que seja este um dos caminhos de grande relevancia para a
transformacao da sociedade.
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