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Resumo: O presente artigo aponta a importancia do uso de jogos como
instrumento para Educacdo Ambiental na escola, de modo a despertar a
consciéncia ecologica dos alunos, fazendo-os reconhecer a si proprios como
parte integrante e responsavel para a conservacdo e preservacao do meio
ambiente. ApdOs a aplicacdo de um jogo didatico, onde foram trabalhados os
temas Diversidade da Vida nos Ambientes e Diversidade dos Materiais, 0
mesmo foi avaliado por alunos das séries finais do ensino fundamental de uma
escola publica estadual. Os resultados indicaram que eles compreenderam e
se familiarizaram com questdes e problemas ambientais, sendo estimulados a
adquirir conhecimentos e adotar novas formas de conduta para proteger e
melhorar o meio ambiente.
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Introducéo

Historicamente, a humanidade demonstra pouco ou nenhum cuidado
com o planeta e com os seres que nele vivem. Desde que a Terra passou a ser
habitada por uma espécie denominada Homo sapiens, espécime capaz de
modificar o meio ambiente, inUmeras mudancas para a natureza foram se
desencadeando, muitas delas, negativas.

Tendo em vista a agcdo devastadora do ser humano no Planeta,
agravada pelo consumismo desenfreado e o consequente desrespeito ao meio
ambiente, € fundamental trabalhar a Educacdo Ambiental na escola, pois,
considerando a importancia da tematica ambiental e a visdo integrada do
mundo, no tempo e no espaco, sobressaem-se as escolas como espacos
privilegiados na implementacdo de atividades que levem a interacdes
construtivas, justas e ambientalmente sustentaveis.

Na expectativa de superar problemas que afligem a educacdo, a
implementagéo de préaticas educativas inovadoras, dentre as quais se destaca
0 uso de metodologias e estratégias de ensino diversificadas e
contextualizadas pode contribuir significativamente.

Diante da infinidade de estratégias para a abordagem de temas
cientificos, foi construido um jogo didatico como proposta para auxiliar os
professores de Ciéncias no trabalho relacionado a Educa¢do Ambiental.

O presente trabalho teve como objetivos a elaboracdo, construcdo e
avaliacdo de um jogo didatico de tabuleiro direcionado para a sensibilizacao,
compreensao e posicionamento dos alunos frente as questbes ambientais.
Pretende-se desenvolver a consciéncia ambiental dos alunos e fazé-los adotar
postura na escola, em casa e em sua comunidade que os levem a interacdes
construtivas, justas e ambientalmente sustentaveis. Participaram da atividade
alunos das séries finais do ensino fundamental (3° e 4° ciclos) da rede publica
estadual de ensino de Igaratinga-MG.

Fundamentacéo teorica e algumas consideracdes

Notoriamente, as atividades ludicas fornecem um ambiente agradavel,
motivador, prazeroso, planejado e enriquecido, que possibilita o aprendizado e
o desenvolvimento de varias habilidades. Acrescenta-se a isso, a possibilidade
de utilizar jogos didaticos, de modo a auxiliar os alunos na constru¢do do
conhecimento em qualquer area (PEDROSO, 2009).

As atividades ludicas permitem desenvolver e aprimorar capacidades,
explorar e refletir sobre a realidade, incorporar, e, a0 mesmo tempo, questionar
regras e papéis sociais. Ao utilizar brincadeiras, jogos e brinquedos na pratica
pedagogica, € possivel ampliar e enriquecer a rede de significados
construtivos, tanto para criangas como para os jovens (MALUF, 2006).
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Na literatura referente & area da Educacdo, e, mais especificamente,
aguela destinada ao Ensino, é possivel encontrar uma ampla variedade de
opinides em defesa do uso de jogos na aprendizagem.

Os jogos e brincadeiras sdo elementos muito valiosos no
processo de apropriacdo do conhecimento. Permitem o
desenvolvimento de competéncias no ambito da comunicacéo,
das relagbes interpessoais, da lideranca e do trabalho em
equipe, utilizando a relacdo entre cooperacdo e competicdo em
um contexto formativo. O jogo oferece o estimulo e 0 ambiente
propicios que favorecem o desenvolvimento espontaneo e
criativo dos alunos e permite ao professor ampliar seu
conhecimento de técnicas ativas de ensino, desenvolver
capacidades pessoais e profissionais para estimular nos alunos
a capacidade de comunicacdo e expressdo, mostrando-lhes
uma nova maneira, lidica, prazerosa e participativa de
relacionar-se com o conteudo escolar, levando a uma maior
apropriacdo dos conhecimentos envolvidos (BRASIL, 2002,
p.56).

O jogo oferece o estimulo e o ambiente propicios que
favorecem o desenvolvimento espontaneo e criativo dos alunos
e permite ao professor ampliar seu conhecimento de técnicas
ativas de ensino, desenvolver capacidades pessoais e
profissionais para estimular nos alunos a capacidade de
comunicagao e expressao, mostrando-lhes uma nova maneira,
ludica, prazerosa e participativa de relacionar-se com o
conteudo escolar, levando a uma maior apropriacdo dos
conhecimentos envolvidos (BRASIL, 2002, p.56).

[...] por aliar os aspectos ludicos aos cognitivos, entendemos
gue o jogo é uma importante estratégia para o ensino e a
aprendizagem de conceitos abstratos e complexos,
favorecendo a motivacao interna, o raciocinio, a argumentacao,
a interacdo entre alunos e entre professores e alunos.
(CAMPOS, BORTOLOTO E FELICIO, 2003, p.59)

7

Segundo Kishimoto (1996), quando o objetivo € a apropriacdo de
conhecimentos por parte do aluno, o professor deve utilizar propostas
pedagdgicas que atuem nos componentes internos da aprendizagem. Ainda
segundo essa autora, o0 jogo conduz a um conteudo didatico especifico
resultando em um empréstimo da acdo ladica para a compreensdo de
informacdes.

Para Fortuna (2003), o ato de jogar desenvolve no aluno a iniciativa, a
imaginagao, o raciocinio, a memoria, a atengdo, a curiosidade e o interesse,
permitindo que ele se concentre por longo tempo em uma atividade.
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Considerando que o jogo aparece em todas as idades, e se constitui em
atividade presente na experiéncia de vida do homem, deve ser integrado as
atividades escolares ndo sob o aspecto de complementaridade, mas como
trabalho educativo que possibilita descobrir, superar desafios, investigar e
guestionar (MARCELLINO, 1989).

O jogo didatico € aquele fabricado com o intuito de proporcionar
determinadas aprendizagens, diferenciando-se do material pedagdgico por
contemplar o aspecto ludico (CUNHA, 1988).

Para o aluno o jogo constitui um fim, pois ele participa com o objetivo de
obter prazer. Para os educadores que utilizam o jogo com o objetivo de
ensinar, este € visto como um meio capaz de transmitir uma mensagem
educacional (DOHME, 2003).

Entretanto, a utilizagdo de jogos nem sempre foi vista como uma
ferramenta didatica pertinente no processo de ensino e aprendizagem, pois,
uma vez que a ideia de jogo se encontra intimamente associada ao prazer, ele
era visto como algo de pouca importancia para a formacéo da crianga. Por isso,
a utilizacdo do jogo demorou a ser aceita no ambiente educacional (GOMES;
FRIEDRICH, 2001).

Segundo Miranda (2001), o jogo didatico permite o alcance de objetivos
no campo da cognicdo (ato ou processo de desenvolvimento da inteligéncia e
da personalidade, essenciais para a construcdo do conhecimento); afeicédo
(desenvolvimento da sensibilidade/estima e atuacdo no sentido de estreitar
relacbes de amizade e afetividade); socializacéo (simulacédo da vida coletiva);
motivacdo (envolvimento da acdo, empenho e mobilizacdo da curiosidade) e
criatividade.

Um jogo que explora o trabalho em grupo possibilita que cada um de
seus membros aprenda a integrar-se em um coletivo, a compartilhar
ocupacoes, a exercer responsabilidades, a coordenar esforcos e a encontrar
alternativas para solucionar problemas, assim, é possivel a troca e a
construcao intelectual para todos (SANMARTI, 2002).

Para Campos et al. (2003), a apropriacdo e a aprendizagem significativa
de conhecimentos séo facilitadas quando se propde uma atividade ludica, pois
os alunos ficam entusiasmados e interessados quando recebem a proposta de
aprender de uma forma mais motivadora e divertida. Ainda segundo essa
autora, 0 jogo ganha amplitude como instrumento ideal da aprendizagem, na
medida em que instiga e provoca estimulo ao interesse do aluno, ajuda a
construir seu proprio conhecimento, desenvolve e enriquece sua
personalidade, e representa uma ferramenta pedagdgica que leva o professor a
condicao de condutor, motivador e avaliador da aprendizagem.

Neste sentido, ao considerar o desenvolvimento e a sistematizacao do
trabalho escolar voltado para a Educacdo Ambiental autores como Marpica e
Logarezzi (2010, p.116) enfatizam que:
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A educacdo, particularmente nas praticas pedagdgicas
escolares, pode ser vista como um processo importante para
transformagbes da realidade que conduzam a um mundo
socialmente mais justo e ambientalmente mais sustentavel.
Para tanto, entre as escolhas que devem marcar o trabalho
escolar, destaca-se a necessidade, cada vez mais imperativa,
de incorporacdo da dimensdo ambiental em suas praticas,
especialmente no processo de ensino e aprendizagem.

Atualmente, em decorréncia das constantes e progressivas alteracdes
gue a natureza vem sofrendo, nota-se que as questdes ambientais s&o
amplamente discutidas. No ambito educacional, sob a égide da Educacéo
Ambiental, o trabalho direciona-se fundamentalmente para a preservagdao da
natureza, em especial a dos recursos que ela disponibiliza para o homem
(ARNONI et al., 2006). Neste contexto, para cumprir plenamente a sua funcao
social, a escola deve contribuir para a socializacdo dos conhecimentos
cientificos, fazendo-se necessario que o0s principais temas discutidos e
valorizados pela sociedade estejam sistematizados como saber escolar
(SILVA; CARVALHO, 2002).

Nas discussdes sobre Educacdo Ambiental, a instituicdo escolar parece
ser um lugar privilegiado. Para legitimar essa afirmacéo recorre-se a REIGOTA
(1998) e GUIMARAES (2000) que enfatizam a importancia da escola, de modo
geral, na abordagem e discussao de questdes da atualidade:

A escola tem sido historicamente o0 espaco indicado para a
discussdo e o aprendizado de varios temas urgentes e de
atualidade, como resultado da sua importancia na formacao
dos cidaddos. Evidentemente que a escola deve estar sempre
aberta ao conhecimento, inquietagcbes e propostas de sua
época, e procurar consolidar inovagbes pedagodgicas que
contribuam para que a mesma continue cumprindo com seu
papel social. (REIGOTA, 1998, p.47)

A Educacdo Ambiental apresenta uma nova dimensdo a ser
incorporada ao processo educacional, trazendo toda uma
recente discussdo sobre as questdes ambientais, e as
consequentes transformac¢des de conhecimento, valores e
atitudes de wuma nova realidade a ser construida.
(GUIMARAES, 2000, p.9)

A perspectiva ambiental consiste num modo de ver o mundo no qual se
evidencia a correta interpretagdo e compreensao das inter-relacdes e da
interdependéncia dos diversos elementos na constituicdo e manutencdo da
vida (BRASIL, 1998a).

Ao passo que a humanidade aumenta gradativamente o seu potencial de
intervir na natureza para satisfazer suas necessidades, surgem tensdes e
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conflitos quanto ao uso do espaco e dos recursos (BRASIL, 1998a). Pelo
atributo de sua capacidade reflexiva, o homem usa e transforma os recursos da
natureza de forma qualitativa e quantitativa diferente dos outros seres vivos, e,
ao passo que essas transformagfes ocorrem rapidamente e em escala sem
precedentes, as consequéncias tém sido catastroficas para o meio ambiente.

A solucdo dos problemas ambientais € cada vez mais urgente para
garantir o futuro da humanidade, e, tanto na dimens&o coletiva quanto
individual, depende da relacdo que se estabelece entre sociedade/natureza
(BRASIL, 1998a).

Segundo Oliveira (2000) para o tratamento da questdo ambiental nos
processos educacionais é fundamental considerar a interagdo homem — meio —
ambiente como elemento de caracterizacdo das relacdes sociedade -
natureza.

De acordo com Silva e Grillo (2008), observa-se a auséncia da
consciéncia ecologica na sociedade atual. Assim sendo, é de extrema
necessidade a Educacdo Ambiental uma vez que ela pode contribuir
significativamente para a formagdo de cidaddos conscientes e aptos a
decidirem e atuarem na sua realidade, comprometidos com a protecdo e
preservacao do meio ambiente.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN’s) incluem a Educacéo
Ambiental como tema transversal a ser trabalhado nas diversas areas do
conhecimento. A transversalidade no curriculo escolar prioriza e contextualiza a
investigacdo das realidades locais e regionais na abordagem de questbes
referentes ao meio ambiente. Dessa maneira, € possivel que se institua, na
pratica educativa, uma analogia entre o “aprender sobre a realidade” por meio
de conhecimentos teoricamente sistematizados, e o “aprender na realidade e
da realidade”, com o emprego de questdes da vida real e de sua transformacéo
(BRASIL, 1998a). Nesta dialogica:

A Educacdo Ambiental (EA) além de permear toda pratica
educacional na busca de uma acado reflexiva e critica da
realidade, também deve, como tema transversal, possibilitar a
opcdo por diferentes situacbes desejadas, como
responsabilidade, cooperacdo, solidariedade e respeito pela
vida. Dentro de uma visdo construtivista interdisciplinar do
conhecimento, a EA visa a consolidacdo da cidadania a partir
de conteldos vinculados ao cotidiano e aos interesses da
maioria da populacado. (LUCAS; TIMM; GOMES, 2010, p.1470)

O conhecimento escolar ndo deve ser alheio ao debate ambiental da
comunidade, ao contrario, deve possibilitar ao aluno participar, interagir,
integrar, refletir e manifestar-se, no processo de convivio democratico e
participagéo social (BRASIL, 1998b).
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A escola é o espaco social onde o aluno serd sensibilizado para as
acOes ambientais e fora do ambito escolar ele sera capaz de dar sequéncia ao
seu processo de socializacdo. Comportamentos ambientalmente corretos
devem ser aprendidos na pratica, no cotidiano da vida escolar, contribuindo
para a formacao de cidad&os responsaveis.

Ao refletir sobre o papel da escola como espaco para a formacao cidada
e construgdo do conhecimento, e, na expectativa de propiciar ao aluno uma
visdo multidisciplinar em relacdo aos problemas e questbes ambientais, os
PCN’s salientam que:

[...] sera por meio de diferentes temas de trabalho que a escola
poderd propor informagfes e conceitos cientificos, buscando
crescente entendimento pelo aluno das relagbes entre os
componentes dos ambientes, especialmente com o ser huma-
no, essenciais para a interpretacdo de problemas e questbes
ambientais. Tanto os conhecimentos das Ciéncias Naturais
como as informagdes sobre a sociedade e a cultura tém lugar
na construgdo destes conhecimentos pelo estudante. Uma
melhor compreensdo dos ambientes local e regional € uma
meta permanente de Ciéncias Naturais. (BRASIL, 1998b, p.43)

Segundo o Programa Nacional de Educagédo Ambiental (Pronea), para a
edificacdo de sociedades sustentaveis as estratégias de enfrentamento da
problemética ambiental devem articular esforgcos entre todos os tipos de
intervencdo ambiental direta, incluindo-se, portanto, acfes em Educacao
Ambiental. Desse modo, “assim como as medidas politicas, juridicas, técnico-
cientificas, institucionais e econbmicas voltadas a protecdo, recuperacdo e
melhoria socioambiental” (BRASIL, 2005, p.17), também sdo de extrema

importancia atividades no ambito educativo.

Esta preocupacédo estd expressa nos Parametros Curriculares Nacionais
para o Ensino Fundamental ao considerar que:

A presengca dos problemas ambientais nos meios de
comunicagdo alerta as pessoas, mas nao lhes assegura
informagbes e conceitos cientificos sobre o tema. Exemplo
disso € o emprego de ecologia como sinbnimo de meio
ambiente e a difusdo de visGes distorcidas sobre a questdo
ambiental. E funcdo da escola a revisdo dos conhecimentos,
sua valorizacdo e enriguecimento. A questdo ambiental,
envolvendo aspectos econbmicos, politicos, sociais e
historicos, acarreta discussdes sobre responsabilidades
humanas voltadas ao bem-estar comum e ao desenvolvimento.
Interessa a todas as areas do ensino fundamental, e é tratada
de forma abrangente pelo tema transversal Meio Ambiente.
(BRASIL, 1998b, p.41)
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Nesta dialégica, o educador assume importante papel ao atuar como
coordenador de atividades integradas dentro da sala de aula, liderando,
monitorando e incentivando a percepcao, a criatividade, a analise critica das
causas e consequéncias ambientais e as sugestdes de solucodes.

Para auxiliar os professores no que compete ao trabalho voltado para a
Educacdo Ambiental, o Conteudo Basico Comum de ciéncias para o ensino
fundamental de Minas Gerais (MINAS GERAIS, 2005) sugere o
desenvolvimento de alguns temas complementares.

O eixo tematico | “Diversidade da Vida”, em seu tema 1 “Diversidade da
Vida nos Ambientes” aponta como uma sugestdao de tema complementar que
os professores trabalhem os impactos ambientais e extincdo das espécies, com
vistas a desenvolver no aluno a habilidade de interpretar informacbes de
diferentes fontes sobre transformacbes ambientais provocadas pela acgéo
humana e o risco de extingcdo de espécies (MINAS GERAIS, 2005, p.55). O
tema 2 “Diversidade dos Materiais” que também compde o eixo tematico I,
sugere como tema complementar a reciclagem e preservacdo ambiental para
gque os alunos sejam capazes de compreender a intima relacdo entre
reciclagem e preservacdo ambiental (MINAS GERAIS, 2005, p.56).

Uma andlise histérica demonstra que a pratica da Educacdo Ambiental
ja é regulamentada no Brasil pela Lei 9.795 (BRASIL, 1999) que formaliza em
alguns de seus artigos:

Art. 1°. Entendem-se por Educacédo Ambiental os processos por
meio dos quais o individuo e a coletividade constroem valores
sociais, conhecimentos, habilidades, atitudes e competéncias
voltadas para a conservagdo do meio ambiente, bem do uso
comum do povo, essencial a sadia qualidade de vida e sua
sustentabilidade.

Art. 2°. A Educacdo Ambiental € um componente essencial e
permanente da educacdo nacional, devendo estar presente, de
forma articulada, em todos o0s niveis e modalidades do
processo educativo em carater formal e ndo-formal.

Diante o0 exposto, desenvolvemos uma proposta que visava elaborar,
construir e avaliar um jogo didatico de tabuleiro que auxiliasse na
sensibilizagdo, compreensao e posicionamento dos alunos frente as questdes
ambientais, de modo a desenvolver a consciéncia ambiental e levando a
interacdes construtivas, justas e ambientalmente sustentaveis, abordando os
temas Diversidade da Vida nos Ambientes e Diversidade dos Materiais.
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Metodologia e elaboracao do jogo

A principio foi feito um levantamento bibliografico a respeito do uso de
jogos na educacdo a partir das informacdes disponibilizadas em livros,
periodicos, sites, documentos oficiais e artigos da base de dados SCIELO e
CIENCIA & EDUCACAO utilizando os termos: jogos, jogos didaticos, jogos
infantis, jogo na educacéo. Posteriormente foi feita uma selecdo mais criteriosa,
gue culminou na escolha daqueles que fundamentaram a constru¢ao do jogo e
elaboracao deste artigo.

Para a construcdo do jogo foi necesséario dominio do contetdo a ser
trabalhado e o auxilio de um professor-orientador no assunto. Foi dado enfoque
especial as questdes e problemas ambientais do nosso tempo, envolvendo
aspectos relacionados a quebra do equilibrio ambiental pelas acées do homem.
Como ponto de partida foi confeccionado um tabuleiro em cartolina branca
simulando o percurso de um rio e este foi subdividido num total de cinquenta
casas. Também foram feitos cartdes, denominados “cartelas ecoldgicas”,
contendo perguntas sobre questdes ambientais, ecologia e impacto das
atividades humanas no ambiente. As perguntas do jogo foram redigidas em
computador e impressas em papel sulfite, sendo posteriormente recortadas e
coladas em papel cartao.

O jogo foi intitulado “TRILHA DAS AGUAS: O MEIO AMBIENTE EM
FOCOQ”. Ele é composto por um tabuleiro (Figura 1) e pelas cartelas ecoldgicas
(Figuras 2, 3 e 4), que contém perguntas a serem respondidas. Também é
utilizado um dado de seis faces para o sorteio do nimero de casas que se deve
avangar, pinos para marcar a posicdo das equipes no tabuleiro e uma
ampulheta para cronometrar o tempo de resposta.

4 : 4 - — '
Figura 1: Fotografia do tabuleiro do jogo.
Fonte: Elaborado pelo autor.
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TRILHA DAS AGUAS:
O MEIO AMBIENTE EM FOCO

“Embora ninguém possa voltar atras e
fazer um novo comego, qualquer um pode
comecar agora e fazer um novo fim.”
(Chico Xavier)

Se todas as arvores de uma floresta
fossem derrubadas para a construcao de
varias casas para a populacdo
poderiamos considerar que:

a) Isso nao traria prejuizos para os
animais que la vivem.

b) N&o haveria nenhum problema desde
gue a populacdo mais carente fosse
beneficiada.

c¢) Véarios animais que vivem na
floresta seriam diretamente
prejudicados.

d) Seria algo muito bom visto que varias
pessoas ndo possuem casa propria para
morar.

e) O ser humano e os animais que vivem
na floresta seriam beneficiados
mutuamente.

Em caso de erro, retorne 4 casas.

Figura 2: Frente das cartelas ecoldgicas.

Fonte: Elaborada pelo autor.

Figura 3: Modelo de pergunta.
Fonte: Elaborada pelo autor.

ser tratada
extracdo

de consumo.

sem jogar.

VERDADEIRO OU FALSO?

A reciclagem é o resultado de um
conjunto de técnicas e atividades que
tem o objetivo de reaproveitar e reutilizar
os residuos de substancias em seus
ciclos de producéo. A atitude de reciclar,
além de diminuir a quantidade de lixo a
eliminada, contribui
significativamente para a reducdo da

necesséarias a producdo de novos bens

Resposta: VERDADEIRO.

Em caso de erro, figue uma rodada

matérias-primas

Figura 4: Modelo de pergunta.
Fonte: Elaborada pelo autor.
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Regras do jogo

Primeiramente, devem ser formadas equipes compostas por, ho
méximo, seis alunos. Depois é preciso definir, através do auxilio de um dado de
seis faces, a equipe que iniciara o jogo. A ordem das equipes que irdo efetuar
suas jogadas na sequéncia leva em consideracdo o sentido anti-horario.
Posteriormente, todas as cartelas ecoldgicas que compdem o0 jogo Sao
embaralhadas e colocadas na forma de um monte com a face das perguntas
virada para baixo.

Cada cartela ecolégica contém uma pergunta a ser respondida, sendo
esta lida pelo mediador sempre que alguma equipe chega
as casas de numeros 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45 e 50. Na primeira rodada
do jogo, uma a uma, cada equipe joga o dado de seis faces e retira uma cartela
ecoldgica do monte. Caso respondam a pergunta corretamente, avangcam o
namero de casas indicadas no dado. Porém, caso a equipe responda errado,
devera retornar o nimero de casas escrito na propria cartela. Se a resposta
estiver incorreta, a equipe podera retornar algumas casas ou ficar uma rodada
sem jogar. As perguntas podem ser de mdltipla escolha, com cinco possiveis
opcOes de respostas ou de verdadeiro ou falso.

E importante frisar que, apos a retirada da cartela ecoldgica, a equipe
terd um prazo maximo de 2 (dois) minutos para chegar a uma resposta, tempo
este que sera marcado pela ampulheta.

O mediador € o Unico responsavel pela explicacdo das regras e leitura
das perguntas.

A equipe camped do jogo sera aquela que primeiro chegar a ultima casa
do tabuleiro.

Avaliacéo do jogo

O jogo foi avaliado por alunos das séries finais do ensino fundamental de
uma escola publica estadual da cidade de Igaratinga-MG apds sua utilizacdo
pelos mesmos.

Para a coleta de dados foram utilizados questionarios adaptados do
modelo utilizado por Borges, Aranha e Sabino (2010), em seu trabalho sobre a
fotografia de natureza como instrumento para Educagédo Ambiental.

O tempo gasto pelos alunos para terminar o jogo foi de
aproximadamente cinquenta minutos, e, depois disso, eles responderam ao
guestionario, sendo este composto por 10 questdes. As trés primeiras tinham
por objetivo caracterizar os alunos quanto a idade, sexo e série. Trés questdes
relacionadas a tematica ambiental com alternativas sim ou ndo e quatro
guestdes para avaliar parametros referentes ao jogo.

A atividade foi realizada em periodo matutino com as turmas do 6°, 7°, 8°
e 9° ano do ensino fundamental. Participaram da avaliagao do jogo 142 alunos,
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sendo, quarenta e trés do 6° ano; trinta e seis do 7° ano; vinte e oito do 8° ano
e trinta e cinco do 9° ano.

Em relacdo ao perfil dos alunos que participaram do jogo foram
coletados dados sobre idade, sexo e série. Na turma do 6° ano do ensino
fundamental, trinta e nove alunos tinham 11 anos e quatro tinham 15 anos,
sendo vinte e sete do sexo feminino e dezesseis do sexo masculino. Na turma
do 7° ano, trinta e um alunos tinham 12 anos e cinco tinham 13 anos, 23 do
sexo feminino e 13 do sexo masculino. No 8° ano vinte e cinco alunos tinham
13 anos e trés tinham 14 anos, 16 do sexo feminino e 12 do sexo masculino. Ja
na turma do 9° ano trinta e dois alunos tinham 14 anos e trés tinham 15 anos,
sendo 18 do sexo feminino e 17 do sexo masculino.

Resultados e discussao

Segundo os dados coletados pelo questionario, ao serem perguntados o
gue eles acharam do jogo, dos 142 alunos participantes, 109 assinalaram a
alternativa “muito divertido”; 26 alunos assinalaram “legal” e 7 assinalaram
‘bom”. Nenhum dos alunos participantes achou o jogo cansativo, demorado ou
ruim.

O método utilizado neste estudo — observacédo dos acertos em questdes
relacionadas a tematica ambiental — se mostrou eficiente, pois permitiu verificar
se realmente os alunos aprenderam algo com o jogo. Este método foi escolhido
porque permite uma avaliacdo rapida e eficaz do aprendizado pelo jogo.

Os resultados das respostas as questdes apresentadas aos alunos nos
guestionarios estdo na Tabela 1, onde “N” representa o niumero de alunos que
participaram do jogo. Observa-se que houve elevado nivel de acerto nas trés
questoes.

Tabela 1: Nimero de alunos e porcentagem de acerto nas respostas as questdes
apresentadas pelo questionario apés o jogo “Trilha das aguas: o meio ambiente em foco”.

QUESTOES RESPOSTAS
N =142

Se as arvores de uma floresta forem
derrubadas para a construcdo de vérias
industrias, isso afetaria os animais que nela
vivem?

SIM 129 (90,85%) / NAO 13 (9,15%)

O homem é o principal causador de danos ao
meio ambiente, como o aumento do efeito SIM 139 (97,89%) / NAO 3 (2,11%)
estufa, a destruicdo da camada de ozbnio e a
poluicdo da agua, solo e ar.

A natureza nos fornece varios recursos e
estes podem ser utilizados, por exemplo, SIM 131 (92,25%) / NAO 11 (7,75%)
para a producdo de roupas, combustiveis,
medicamentos e vacinas.

Fonte: Dados coletados pelo autor.
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Outros parametros avaliados foram:

a) Opinido dos alunos sobre o aprendizado pelo jogo — pelas respostas,
verificou-se que somente nove (6,33%) dos 142 alunos participantes,
responderam que 0 jogo ndo havia ensinado algo que eles ja ndo sabiam
antes.

b) Opinido da professora sobre o uso do jogo para trabalhar a Educacao
Ambiental — a professora acredita que 0 jogo € uma excelente estratégia para
abordagem de assuntos relacionados a tematica ambiental. Elas destacaram
gue o jogo auxilia no ensino potencializando a aprendizagem dos educandos
de forma prazerosa e divertida.

¢) Quanto a linguagem utilizada nas perguntas e explicacdo das regras —
no que se refere a linguagem utilizada nas perguntas que compdem 0 jogo e
explicagdo das regras, 136 alunos (95,77%) avaliaram como adequada e de
facil entendimento, indicando que esta coerente e que permite a compreensao
e entendimento a respeito dos conteldos abordados. Apenas seis alunos
(4,23%) consideraram ndo adequada e, por vezes, confusa.

d) Importancia do trabalho em grupo — também foi perguntado aos alunos
participantes o que eles acharam da prética do jogo em grupo. Com excecao
de doze alunos (8,45%), os demais (91,55%) disseram ter gostado de trabalhar
em grupo, justificado pela possibilidade de interacdo e discussado, importancia
de um auxiliar o outro, chegar as conclusées com maior agilidade, escutar a
opinido do outro e divertimento, o que atua de modo a aproximar professor e
alunos e os alunos entre si, ao passo que facilita o aprendizado. As duas
professoras também perceberam a importancia do trabalho em grupo, uma vez
gue essa integracdo estimula o aprendizado dos alunos por permitir a troca
mutua de conhecimentos.

Averiguando os resultados obtidos foi possivel perceber que alunos e
professoras gostaram do jogo, o0os alunos aprenderam sobre questbes
relacionadas a tematica ambiental, foram sensibilizados e estimulados pelo
jogo, uma vez que, quando o jogo foi apresentado, chamou a atencao de todos,
despertando curiosidade e interesse. Além disso, durante sua aplicacao,
verificou-se o entusiasmo e empenho deles na tentativa de chegar as respostas
corretas.

Outro aspecto relevante, observado durante a aplicagdo do jogo, foi o
desenvolvimento de habilidades do trabalho em equipe e da comunicacéo.

Conclusoes

A proposta de um jogo de tabuleiro e sua funcdo educativa foi facilmente
observada durante a aplicacdo com os alunos, verificando-se que auxilia 0s
professores na pratica da Educacdo Ambiental, favorecendo a sensibilizacéo e
permitindo aos alunos reavaliar seu posicionamento frente as questdes
ambientais, em clima de alegria, descontracao e prazer. O jogo possibilitou aos
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alunos a familiarizagdo com questdes relevantes acerca da temética ambiental,
como poluicdo do ar, agua e solo, desmatamentos, queimadas, impactos das
atividades humanas no ambiente, entre outras.

Por combinar aspectos ludicos aos cognitivos, entende-se que 0 jogo é
um importante instrumento para trabalhar a Educagdo Ambiental na escola,
uma vez que, além de permitir ao aluno tornar-se sujeito construtor de seu
proprio conhecimento, promove a sensibilizacdo e posicionamento em relagéo
aos problemas ambientais, potencializando a mudanca de atitudes e
construcéo de valores ambientalmente corretos.

Pelo exposto, entende-se que o uso de jogos para trabalhar a Educacao
Ambiental na escola € uma proposta relevante e viavel, pois este material,
guando bem preparado e estruturado, permite ao aluno construir seu proprio
conhecimento num trabalho voltado para a coletividade, socializacdo de
conhecimentos prévios e sua utilizacdo para a edificacdo de conhecimentos
novos e mais complexos. Espera-se que o jogo também tenha contribuido para
sensibilizar e conscientizar os professores em relacdo a importancia desse
material, estimulando sua incorporagdo na pratica pedagdégica e a elaboracao
de outros jogos para o ensino de diferentes temas.

Agradecimentos

A todos os Bidlogos e docentes que, com muita dificuldade, amor,
entusiasmo e perseveranga, contribuem para a melhoria da qualidade do
ensino no Brasil, principalmente no que diz respeito & Educacdo Ambiental.

Referéncias

ARNONI, M.E.B. et al. Metodologia da mediacdo dialética e abordagem da
tematica ambiental em uma perspectiva interdisciplinar: letras e ciéncias
biologicas. In: Livro Eletrédnico dos Nucleos de Ensino da Unesp - Edicéo
2006. p.770-780. Disponivel em:
<http://www.unesp.br/prograd/PDENE2004/artigos/eixo10/metodologiadamedia
caodialetica.pdf>. Acesso em: 06 dez. 2016.

BORGES, M.D.; ARANHA, J.M.; SABINO, J. A fotografia de natureza como
instrumento para Educacdo Ambiental. Ciénc. educ. (Bauru), Bauru, v. 16, n.
1, 2010. Disponivel em:
<http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-
73132010000100009&Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em: 06 dez. 2016.

BRASIL. Lei Federal 9.795, de 27 de abril de 1999. Dispbe sobre a Educacéo
Ambiental, institui a Politica Nacional de Educacdo Ambiental e da outras
providéncias. Diario Oficial da Republica Federativa do Brasil, Brasilia, DF,
28 de abril 1999. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9795.htm>. Acesso em: 06/12/2016.

Revbea, Sao Paulo, V. 11, N° 5: 167-183, 2016.


http://www.unesp.br/prograd/PDFNE2004/artigos/eixo10/metodologiadamediacaodialetica.pdf
http://www.unesp.br/prograd/PDFNE2004/artigos/eixo10/metodologiadamediacaodialetica.pdf
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-73132010000100009&lng=pt&nrm=iso
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-73132010000100009&lng=pt&nrm=iso
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L9795.htm

BRASIL. Parametros curriculares nacionais: terceiro e quarto ciclos:
apresentacdo dos temas transversais. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Brasilia: MEC/SEF, 1998a. 436 p. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ttransversais.pdf>. Acesso em:
06/12/2016.

BRASIL. Parametros curriculares nacionais: terceiro e quarto ciclos do
ensino fundamental: Ciéncias Naturais. Secretaria de Educacdo Fundamental.

Brasilia: MEC/SEF, 1998b. 138p. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ciencias.pdf>. Acesso em:
06/12/2016.

BRASIL. Programa nacional de Educacdo Ambiental - ProNEA / Ministério
do Meio Ambiente, Diretoria de Educacdo Ambiental; Ministério da Educacéo.
Coordenacdo Geral de Educacdo Ambiental. - 3. ed - Brasilia: Ministério do
Meio Ambiente, 2005. 102p. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/secad/arquivos/pdf/educacaoambiental/pronea3.pdf>.
Acesso em: 06 dez. 2016.

BRASIL. Secretaria de Educagdo Média e Tecnolégica. PCN+ Ensino Médio:
orientacdes educacionais complementares aos Parametros Curriculares
Nacionais. Ciéncias da Natureza, Matemética e suas Tecnologias. Brasilia:
MEC, SEMTEC, 2002. Disponivel em:
<http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/CienciasNatureza.pdf>. Acesso em:
06/12/2016.

CAMPOS, L.M.L.; BORTOLOTO, T M.; FELICIO, A.K.C. A producao de jogos
didaticos para o ensino de Ciéncias e Biologia: uma proposta para favorecer a
aprendizagem. Caderno dos Nucleos de Ensino, p. 47-60, 2003. Disponivel
em: <http://www.unesp.br/prograd/PDENE2002/aproducaodejogos.pdf>.
Acesso em: 06/12/2016.

CUNHA, N. Brinquedo, desafio e descoberta. Rio de Janeiro: FAE. 1988.

DOHME, V. Atividades ludicas na educacgao: o caminho de tijolos amarelos
do aprendizado. Petrépolis, RJ: Vozes, 2003.

GOMES, R.R.; FRIEDRICH, M. A contribuicdo dos jogos didaticos na
aprendizagem de conteudos de Ciéncias e Biologia. In: EREBIO, 1., 2001, Rio
de Janeiro. Anais... Rio de Janeiro, 2001, p. 389-392.

GUIMARAES, M. A dimens&o ambiental na educagio. Campinas: Papirus,
2000.

KISHIMOTO, T.M. Jogo, brinquedo, brincadeira e a educac¢ao. Cortez, S&o
Paulo, 1996.

Revbea, Sao Paulo, V. 11, N° 5: 167-183, 2016.

revista brasileirg

181

educaééo
ambiental


http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ttransversais.pdf
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/ciencias.pdf
http://portal.mec.gov.br/secad/arquivos/pdf/educacaoambiental/pronea3.pdf
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/CienciasNatureza.pdf
http://www.unesp.br/prograd/PDFNE2002/aproducaodejogos.pdf

revista brasileira

de
educacéo
ambiental

182

LUCAS, R.E.A.; TIMM, C.R.F.; GOMES, M.C. O meio ambiente: tema

transversal. Il Congresso Brasileiro de Agroecologia. Revista Brasileira de
Agroecologia. vol. 2. n. 1, 2007, Rio de Janeiro. Resumos... Rio de Janeiro.
2007, p. 1470-1474. Disponivel em: <http://www.aba-

agroecologia.org.br/revistas/index.php/rbagroecologia/article/viewFile/6582/488
7>. Acesso em: 06/12/2016.

MALUF, A.C.M. Atividades ludicas como estratégias de ensino aprendizagem.
Psicopedagogia Online, 2006.

MARCELLINO, N.C. Pedagogia da animacao. Campinas, S&o Paulo -
Papirus; 1989.

MARPICA, N.S.; LOGAREZZI, A.J.M. Um panorama das pesquisas sobre livro
didatico e Educacédo Ambiental. Ciénc. educ. (Bauru), Bauru, v. 16, n. 1, 2010.
Disponivel em: <http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-
73132010000100007&Ing=pt&nrm=iso>. Acesso em: 06/12/2016..

MINAS GERAIS (Estado). Secretaria de Estado da Educacgéo de Minas Gerais.
Conteddo Basico Comum - Ciéncias (2005). Educacdo Béasica - Ensino
Fundamental (62 a 92 série). Disponivel em:
<http://crv.educacao.mgqg.gov.br/sistema_crv/banco_objetos crv/%7BBC26290C
-C90B-44EF-866A-10C750F63D7B%7D _livro%20de%20ciencias.pdf>. Acesso
em: 06/12/2016.

MIRANDA, S. No Fascinio do jogo, a alegria de aprender. In: Ciéncia Hoje, v.
28, n. 168. Jan/Fev. 2001 p. 64-66.

OLIVEIRA, E.M. Educacdo Ambiental uma possivel abordagem. Brasilia:
IBAMA, 2000.

PEDROSO, C.V. Jogos didaticos no ensino de biologia: uma proposta
metodolégica baseada em maddulo didatico. In: IX CONGRESSO NACIONAL
DE EDUCAC;AO (EDUCERE), 9., 2009, Curitiba. Anais... Curitiba: PUCPR,
2009, p. 3183-3184. 1 CD-ROM. Disponivel em:
<http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2009/anais/pdf/2944 1408.pdf>.
Acesso em: 06/12/2016.

REIGOTA, M. Desafios a Educacdo Ambiental escolar. In: JACOBI, P. et al.
(orgs.). Educacéao, meio ambiente e cidadania: reflexdes e experiéncias. Séo
Paulo: Secretaria de Meio Ambiente, 1998. p. 43-50.

SANMARTI, N. Didactica de las ciencias en la educacién secundaria
obligatoria. Madrid: Sintesis, 2002.

SILVA, D.M.C.; GRILLO, M. A utilizagc&o de jogos educativos como instrumento
de Educagcdo Ambiental: o caso Reserva Ecolégica de Gurjaud (PE).
Contrapontos: revista do Programa de Poés-Graduacdo em Educacdo da
Univali. Santa Catarina, v. 8, n. 2, p. 229-238, 2008. Disponivel em:
<http://www6.univali.br/seer/index.php/rc/article/viewFile/949/805>. Acesso em:
06/12/2016.

Revbea, Sao Paulo, V. 11, N° 5: 167-183, 2016.


http://www.aba-agroecologia.org.br/revistas/index.php/rbagroecologia/article/viewFile/6582/4887
http://www.aba-agroecologia.org.br/revistas/index.php/rbagroecologia/article/viewFile/6582/4887
http://www.aba-agroecologia.org.br/revistas/index.php/rbagroecologia/article/viewFile/6582/4887
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-73132010000100007&lng=pt&nrm=iso
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1516-73132010000100007&lng=pt&nrm=iso
http://crv.educacao.mg.gov.br/sistema_crv/banco_objetos_crv/%7BBC26290C-C90B-44EF-866A-10C750F63D7B%7D_livro%20de%20ciencias.pdf
http://crv.educacao.mg.gov.br/sistema_crv/banco_objetos_crv/%7BBC26290C-C90B-44EF-866A-10C750F63D7B%7D_livro%20de%20ciencias.pdf
http://www.pucpr.br/eventos/educere/educere2009/anais/pdf/2944_1408.pdf
http://www6.univali.br/seer/index.php/rc/article/viewFile/949/805

SILVA, L.F.; CARVALHO, L.M. A tematica ambiental e o ensino de fisica na
escola média: algumas possibilidades de desenvolver o tema producédo de
energia elétrica em larga escala em uma situacdo de ensino. Revista
Brasileira de Ensino de Fisica: Sao Paulo, v. 24, n. 3, p. 342-352, set. 2002.
Disponivel em: <http://www.scielo.br/pdf/rbef/v24n3/al2v24n3.pdf>. Acesso
em: 06/12/2016.

Anexo

Questionario que foi respondido pelos alunos apés a aplicacdao do jogo
didatico.

1) Qual a sua idade?
2) Marque com um X o seu sexo: ( ) Feminino ( ) Masculino

3) Em que série vocé esta? Marque a opgdo com um X.
( ) 6° ano do Ensino Fundamental (52 Série)
() 7° ano do Ensino Fundamental (62 Série)
() 8° ano do Ensino Fundamental (72 Série)
() 9° ano do Ensino Fundamental (82 Série)

4) Leia atentamente a pergunta e marque um X na opcao desejada: Se as arvores de
uma floresta forem derrubadas para a construgéo de varias industrias, isso afetaria os
animais que nelavivem? ( ) SIM () NAO

5) Leia atentamente a afirmativa e marque um X na op¢éo desejada: O homem € o
principal causador de danos ao meio ambiente, como o aumento do efeito estufa, a
destruicdo da camada de 0z6nio e a poluicdo da agua, soloear. ( )SIM () NAO

6) Leia atentamente a afirmativa e marque um X na opcao desejada: A natureza nos
fornece varios recursos e estes podem ser utilizados, por exemplo, para a produgdo de
roupas, combustiveis, medicamentos e vacinas. ( )SIM () NAO

7) Marque apenas uma das opg¢des abaixo com um X para expressar o que VOcé
achou do jogo “TRILHA DAS AGUAS: O MEIO AMBIENTE EM FOCO”:

() Muito divertido ( )Legal ( )Bom

( )Cansativo ( )Demorado ( ) Ruim

8) Quando a linguagem utilizada nas perguntas e explicagdo das regras do jogo vocé
considera que:

( ) Foi adequada e de facil entendimento

() Nao foi adequada, sendo, por vezes, confusa

9) Voceé gostou da prética do jogo em grupo? ( )SIM () NAO

10) Voceé aprendeu algo que ainda ndo sabia com 0 jogo? ( )SIM () NAO
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