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Resumo: Este projeto de extenséo foi desenvolvido por alunos e professores
do curso de Engenharia Florestal da Universidade Federal do Amazonas e
consistiu na producédo de videos de baixo custo, a partir de celulares e cameras
digitais, entre os anos de 2015 e 2016, e a posterior veiculacdo em uma
plataforma gratuita de videos. O projeto denominado Kaapeguara, que no
idioma tupi significa “morador do mato”. Os videos produzidos englobaram
temas como ciéncia, focados no bioma amazbnico. Apesar dos recursos
financeiros e técnicos escassos, 0s videos totalizam mais de 172 mil
visualizacbes de 2015 a 2023, com impacto positivo nos discentes e nos

internautas que acessaram o canal.
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Abstract: This extension project was developed within the Forestry Engineering
course at the Federal University of Amazonas and involved producing low-cost videos
to be published on a free platform. The project was named Kaapeguara, meaning
"resident of the bush" in the Tupi language. The methodology, implemented between
2015 and 2016, focused on capturing videos using cell phones and cameras. These
videos covered topics such as biodiversity, botany, ecological interactions, forest
dynamics, and environmental services, particularly in the Amazon. Despite limited
financial and technical resources, the videos accumulated over 172,000 views from
2015 to 2023, positively impacting both students and internet users who accessed the
channel.

Keywords: Forest Engineering; Amazonian Culture; Scientific Videos; Environmental
Education.

Introducao

O uso de plataformas virtuais para aprendizado, tanto formal quanto
informal, tem alcancado um crescimento progressivo nos Uultimos anos,
deixando de ser uma mera alternativa para se estabelecer como um meio
relevante para difusdo e discussdo de ideias, conhecimento e comunicacao.
Com a popularizagdo dos dispositivos méveis e a oferta mais frequente de
redes sem fio a precos mais acessiveis, o contingente de pessoas aptas a
acessar estes conteudos a distancia tem se ampliado (BRASIL, 2022).

Em 2014, a internet ja era apontada por 42% dos brasileiros como o
meio de comunicacdo mais utilizado, ficando atras apenas da televisédo (93%) e
do radio (46%), no entanto, a utilizacdo por esse grupo de usuarios de internet
revelou-se bastante intensa, com uma média diaria de exposicao de 4 horas e
59 minutos de segunda a sexta-feira, buscando principalmente informacgdes e
entretenimento (BRASIL, 2014). Em 2016, estimava-se que 64,7% da
populacao brasileira com 10 anos de idade ou mais utilizava a rede para enviar
ou receber mensagens de texto, voz ou imagens por aplicativos diferentes de
e-mail e assistir a videos (IBGE, 2016). A Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua - Tecnologia da Informa¢éo e Comunica¢cdo mostrou que o
uso da internet chegou a 87,2% da populacao brasileira em 2022, um aumento
de 21,1 pontos percentuais em relacédo a 2016 (PNAD, 2022).

De acordo com Fernandes (2009), o comportamento das pessoas
guanto a pesquisa de informacdo mudou nos anos que sucederam a
popularizagdo da internet, com um numero crescente de individuos que tém
acesso a rede nao mais considerando os livros e as enciclopédias como fontes
principais de referéncia. Frente a essa realidade, a utlizacdo de novas
tecnologias para a divulgacdo de conhecimento cientifico pode ser um
excelente caminho para despertar o interesse das pessoas pelo mundo natural
e suas multiplas interacoes.

Versolato et al. (2021) definem a divulgacéo cientifica como a acao de
comunicar ao publico, em linguagem acessivel, os fatos e os principios da
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ciéncia. A divulgacdo cientifica, nessa perspectiva, vai além da simples
transmissao de conhecimento. Por meio da interacdo social, os individuos séo
estimulados a participar de experiéncias que aproximam os conhecimentos das
ciéncias naturais de suas rotinas diarias, considerando e valorizando seus
conhecimentos prévios.

A disseminacédo da ciéncia e da tecnologia € uma ferramenta educativa
poderosa (VALERIO; BAZZO, 2006). Ao ser compartilhada por meio de uma
variedade de meios de comunicacao, essa disseminacao tem a capacidade de
alcancar diversos publicos e promover reflexdes sobre os assuntos tratados.
Celente e Vilhena (2018) destacam a importancia de adotar estratégias para
divulgar conteudo cientifico confidvel e sugerem a criagdo de canais de
comunicacao na internet para inserir a ciéncia nacional na agenda publica. De
acordo com Righetti (2018), a sociedade brasileira pode se afastar cada vez
mais da ciéncia se as estratégias de popularizacdo e compreensado de temas
importantes ndo forem eficazes para o publico-alvo.

Atualmente, as preocupacdes com 0 meio ambiente estdo mais
difundidas na sociedade, sobretudo em instituicbes de ensino e na midia
(OLIVEIRA et al., 2024). Paralelamente, existe uma grande diversidade de
topicos a serem abordados e discutidos de maneira eclética e responsavel,
com o objetivo de promover uma melhor compreensdo dos desafios
relacionados a regido amazénica. Além disso, ha uma demanda expressiva de
estudantes e professores em todo o Brasil por informagBes confiaveis,
acessiveis e rapidas sobre a Amazonia.

A democratizacdo da informacdo € uma necessidade social, e a
internet, com seu alcance global, € o recurso com maior potencial para facilitar
e ampliar a disseminacéo e o0 acesso a informacao sobre Educacdo Ambiental
(VICENTE; CORREA; SENA 2015; PEREIRA; OLIVEIRA, 2024). Diante desse
contexto, foi elaborado o projeto de extensao intitulado Kaapeguara, com a
participagdo de alunos do curso de Engenharia Florestal da Universidade
Federal do Amazonas, com duracdo de trés semestres a partir de 2015. O
projeto, cujo nome se origina da palavra tupi que significa “morador do mato”,
teve como propoésito principal gerar conteddo multimidia local na regido
amazonica, abordando o bioma e o meio ambiente de forma abrangente, para
ser divulgado em um canal online gratuito, com o objetivo de promover a
disseminacdo cientifica e retratar fielmente a realidade da Amazénia.

Metodologia

O projeto Kaapeguara foi aprovado no Programa Atividade Curricular
de Extensdo (PACE), no 2° Semestre de 2015 e renovado por mais dois
semestres em 2016, totalizando 3 edi¢bes. As atividades foram desenvolvidas
nas dependéncias do Laboratorio de Fisica da Madeira, situado no Campus Sul
da Universidade Federal do Amazonas.

Cada colaborador assumiu a responsabilidade de produzir ou contribuir
para a producéo de pelo menos um video de curta duragéo (2 a 5 minutos)

Revbea, Sao Paulo, V. 19, N° 9: 94-105, 2024.



dentro de um prazo de 45 dias, abordando questdes relacionadas a floresta
amazonica e ao meio ambiente. Uma pesquisa bibliografica preliminar para
embasar o roteiro a ser seguido foi solicitada e realizada para cada conteudo
elaborado. Além disso, os colaboradores também foram encarregados de criar
um canal em uma plataforma de video gratuita e uma pégina de divulgacao do
projeto em uma rede social. Foram organizadas reunibes de equipe para
abordar técnicas de producao e edicdo de video, visando garantir uma quali-
dade superior e estabelecer um padréo a ser seguido por todos os membros.

Os alunos utilizaram celulares apoiados em tripés para efetuar a
captura de imagens e audio. Apés as filmagens, a edicao foi realizada com o
software Corel VideoStudio X10®. Os videos finalizados foram transferidos
para o canal on-line do projeto, contendo uma breve sinopse. Os resultados
sobre a quantificacdo de visualizagBes, numero de inscritos e demais
informacdes e interacdes recebidas, tanto do canal de videos como no perfil da
rede social, para esse artigo, compreendem o periodo de janeiro de 2016 a
dezembro de 2023 e foram quantificados e analisados por intermédio do
software Microsoft Excel®.

Resultados

Os alunos envolvidos no projeto Kaapeguara atuaram como
voluntarios, com parte do grupo sendo renovada a cada edi¢cdo do projeto. No
total, 11 alunos do curso de engenharia florestal e dois professores do
Departamento de Ciéncias Florestais participaram como coordenadores da
atividade de extensédo. A faixa etaria dos alunos variava entre 18 e 22 anos.

No total, foram produzidos 22 videos de curta duracéo, disponiveis no
endereco youtube.com/kaapeguara (Figura 1, proxima pagina). O canal possui
mais de 900 inscritos e os videos foram visualizados mais de 172.500 vezes.
No Facebook, o perfil do projeto atingiu 800 seguidores quando estava sendo
atualizado, tendo posteriormente reduzido para 778 seguidores. Todo o projeto
foi concebido para ser veiculado na internet, por meio das redes sociais.

Dessa maneira, os videos podem ser visualizados em qualquer lugar
do mundo e em diferentes tipos de dispositivos conectados a internet,
possibilitando também a interacdo com o0s espectadores por meio de
comentarios. Através dessas plataformas gratuitas, os acessos aos videos
foram acompanhados, os comentarios foram respondidos e uma avaliacdo
geral dos resultados do projeto foi conduzida com base nas interacdes das
redes sociais, no interesse demonstrado pelas pessoas que consumiam esses
conteudos e nas mensagens contendo davidas e questionamentos sobre os
videos e o projeto.

Dados do Facebook revelaram o perfil dos seguidores da pagina criada
para o projeto na plataforma. Como observado, dos quase 800 seguidores,
59% s&o mulheres e 41% sao homens, com 19% na faixa etaria de 18 a 24
anos e 12% entre 25 e 34 anos, ou seja, predominantemente um publico jovem
e adulto. A parcela mais jovem (13-17 anos) e a mais idosa (>65 anos) sao as
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menos representadas nesse universo, perfazendo apenas 5% e 3%,
respectivamente. A maior parte dos seguidores é proveniente do Brasil, com
trés capitais em evidéncia (nUmero de seguidores entre parénteses): Manaus -
AM (281), Séo Paulo - SP (86) e Rio de Janeiro - RJ (42).

o I BT

Kaapeguara

@Kaapeguara - 914 inscritos - 8 videos

Kaapeguaara € um projeto de extensdo do Curso de Engenharia Florestal da Universidade >

Inscrever-se

Inicio  Videos Aovivo Comunidade

Videos P Reproduzir tudo

Cacau e chocolate: o Usando o parénquima para 0 pau pretinho De mala e Cuia 0 buriti
alimento dos deuses identificar madeiras 6,9 mil visualizages * hé 7 anos 180 visualizagies * ha 7 anos 3.6 mil visualizagdes * ha 7 anos 881 visualiz:
267 visualizagdes * hé 7 anos 2.2 mil visualizagdes * ha 7 anos

Figura 1: P4gina inicial do canal Kaapeguara.
Fonte: Os autores (2024).

Este pode ter sido o projeto que, pela primeira vez na histéria da
instituicdo, que existe ha mais de cem anos, desafiou um paradigma ao
expandir o conceito de comunidade, uma vez que produziu conteddo com o
objetivo de ser compartilhado com todos em uma plataforma publica (Figura 2).
Entretanto, foi necessario contar com um parecer da Associacdo Brasileira de
Divulgacédo Cientifica (ABRADIC), que enfatizou a importancia desse tipo de
iniciativa, para justificar a relevancia do projeto na etapa de selecao.

Videos P Reproduzir tudo

Cacau e chocolate: o Usando o parénquima para 0 pau pretinho De mala e Cuia O buriti

alimento dos deuses identificar madeiras 6,9 mil visualizagdes « ha 7 anos 180 visualizagbes - ha 7 anos 3,6 mil visualizagdes + ha 7 anos
267 visualizagdes + ha 7 anos 2,2 mil visualizagdes « hé 7 anos

Videos mais acessados P Reproduzir tudo

Sumatma: gigante da 0 pau pretinho O buriti Usando o parénquima para

A Pirambéia
88 mil visualizagdes - h 7 anos Amaz6nia 69 mil visualizagbes - ha 7 anos 3,6 mil visualizagdes - hé 7 anos identificar madeiras
13 mil visualizagBes « ha 8 anos 22 mil visualizagdes « ha 7 anos

Figura 2: Alguns videos do canal Kaapeguara.
Fonte: Os autores (2024).
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Os projetos aprovados no Programa de Atividade Curricular de
Extensdo (PACE) sao tradicionalmente direcionados a uma comunidade
especifica, incluindo um relato dos membros dessa comunidade como uma
forma de avaliacao final. No entanto, ao realizar projetos inseridos na internet,
ndo ha como prever uma comunidade delimitada, pois qualquer pessoa que
acessa a pagina pode ser considerada parte dela. Isso, é claro, impde alguns
fatores limitantes, como a impossibilidade de obter relatos personalizados pois,
tradicionalmente em meio virtual, as pessoas preferem manter o anonimato. De
fato, € necessario considerar novos parametros de avaliacao e interacdo com a
comunidade quando se trata de projetos veiculados em plataformas virtuais.
Muitos usuarios que interagem com um video ja expressam sua opinido,
mesmo que de forma limitada, com um simples clique no botdo “curtir’,
demonstrando assim sua avaliagcao sobre o conteudo.

N&o obstante, € menos comum que alguém assista, curta e deixe um
comentario em um video, e diversos elementos podem influenciar esse
desinteresse, incluindo ansiedade e falta de atencdo. Fischer (2012) e Turkle
(2011) relatam que a hiper conectividade é uma caracteristica que pode
potencializar o cenario da ansiedade. Com o celular sempre ao alcance das
maos, temos acesso a um amplo universo digital constantemente. E possivel
verificar e-mails, usar aplicativos de mensagens instantaneas, acessar redes
sociais, jogar eletronicamente, pagar contas instantaneamente e realizar
diversas outras atividades. Esse volume de estimulos e contetdo consumido
diariamente pode contribuir para o aumento da ansiedade, do estresse e da
insatisfacéo, além de poder levar a depressao.

Ainda assim, foram notadas interacdes entre 0s espectadores dos
videos e o0 conteado fornecido pelo projeto, quando 0S usuarios
compartilhavam suas experiéncias e observacdes nos comentarios. Conforme
observado por Porto e Moraes (2009), é redundante afirmar que a sociedade
contemporanea, com o advento das tecnologias da informacdo, esta
experimentando uma mudanca, na qual muitos dos conceitos e definicdes
estdo em mutagcdo e, mesmo assim, dialogam entre si. A cultura e a ciéncia,
em seu sentido mais amplo, estdo constantemente redefinindo sua posicao na
sociedade, dando origem a novas formas de compreenséo e intervengéo.

A escolha do formato de video como meio de divulgacdo decorre da
facilidade de producao proporcionada pelos smartphones atuais, que permitem
a captura de video e audio de alta qualidade. Além disso, a edi¢do e 0 envio
dos videos para um canal online podem ser feitos diretamente no proprio
dispositivo. Com a popularizagdo das redes sociais, impulsionada pela
mobilidade dos smartphones e pela conectividade sem fio, a divulgacdo de
conteudo cientifico é potencializada quando compartilhada nesses ambientes
digitais.

O custo de producéo revelou-se bastante reduzido, ja que a captura do
conteudo ocorreu por meio de celulares, sem demandar investimentos em
equipamentos sofisticados. O custo associado ao software utilizado para a
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edicdo dos conteudos foi considerado acessivel em comparacdo com outras
opcOes disponiveis no mercado, além disso, 0 programa empregado
proporcionou bons recursos e uma interface intuitiva. Usar um software mais
robusto foi uma opc¢édo da coordenacdo do projeto, porém, os videos poderiam
ter sido editados em aplicativos gratuitos, inclusive aqueles que funcionam nos
préprios telefones moéveis.

E preciso considerar que, na época do projeto, os celulares mais
utilizados pelos alunos da equipe ndo dispunham de memdria adequada para
executar operagdes mais avangadas com videos. Ainda em relacdo ao custo, é
importante notar que ao somar 0s recursos financeiros recebidos da
Universidade para a execucao do projeto ao longo das trés edicoes, e dividir
esse valor pela quantidade de videos produzidos, resulta em um custo médio
de R$ 68,18 por video. Esse montante pode ser considerado
extraordinariamente baixo para a producao de conteudo audiovisual.

Franca (2015) argumenta que a divulgacao cientifica, embora ndo seja
uma atividade recente, ainda que tardia no Brasil, sempre ocorreu por meio dos
veiculos de comunicacao tradicionais, como televisdo, radio e jornais, e a
ampliacdo constante do uso da internet no dia a dia das pessoas permite que o
ambiente digital reestruture essa dindmica constantemente, possibilitando que
a divulgacao cientifica se estenda para a esfera online de forma menos
dispendiosa. Além disso, a Internet propicia um maior nivel de interacdo do que
outros meios de comunicacao.

Em relacdo ao conteddo, um dos principais pontos distintivos do projeto
foi sua abordagem dos aspectos do cotidiano amazbnico, como exemplificado
no video sobre a zagaia, uma ferramenta de pesca artesanal, feita pelo pai do
aluno responsavel pelo video intitulado “A zagaia de Paracuuba”. Aléem disso,
alguns videos incluiram entrevistas com professores doutores da Universidade
Federal do Amazonas, cedidas exclusivamente para o canal, como “A
importancia da silvicultura na Amazénia”, “Identificacdo Botanica com o Dr.
Webber” e “Uma perspectiva sobre a preservacdo da Amazénia”.

Outra vertente que compde a formacdo académica do engenheiro
florestal foi explorada nos videos produzidos: a botanica. Foram apresentados
pelo menos cinco videos abordando esse tema: “Cacau e chocolate: o alimento
dos deuses”, “O buriti”, “O Pau pretinho”, “Sumauma: gigante da Amazénia” e
‘A arvore da cuia”. O projeto Kaapeguara também abordou a fauna,
contemplada nos videos “A pirambdia”, sobre um peixe pulmonado que vive
nos rios da regiao, “Projeto Amigos da Onga”, “Besouros Passalidae”, este
incluindo o registro sonoro da vocalizagdo desses insetos, e “Insetos que
atacam espécies florestais. A lista completa dos videos produzidos pelo projeto
pode ser conferida na Tabela 1.
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Tabela 1: Videos produzidos e métrica do projeto Kaapeguara.

. Duracao NUumero de Interagbes
Ordem Titulo (Min:Seg) Acessos (Gostei)
1 A pirambdia 1:37 88.088 595
2 Travessia de balsa no Rio Amazonas 4:18 36.293 474
3 Sumauma: gigante da Amazodnia 3:27 12.237 483
4 O pau-pretinho 2:05 6.942 157
5 Identificacdo botanica com o Prof. 7:08 5836 245
Webber
6 O buriti 4:05 3.679 79
7 Savana: vegetacao tipica de Roraima 4:02 3.377 141
8 Rio Negro: um dos maiores rios do 2:34 3.027 63
mundo
9 Usando o parénquima para identificar 341 2 975 88
madeiras
10 Os estdmatos e a fotossintese 3:42 1.788 97
11 A zagaia da Paracuuba 2:22 1.419 37
12 A importancia daAS|_IV|cuItura na 4:09 1.366 65
Amazonia
13 Propriedades organoleptlcas das 400 1.136 43
madeiras
14 Besouros Passalidae 1:53 880 33
15 Diversidade floristica na Amaz6nia 4:21 665 35
16 Propagacéo do som em instrumentos 2-43 573 50
musicais
17 Um olhar sobre a preservagao da 4:19 380 23
Amazonia
18 Insetos que atacam espécies 456 270 15
Florestais
19 Cacau e chocolate: o alimento dos 2:09 266 8
deuses
20 Bem vindo ao projeto Kaapeguara 0:32 240 33
21 Projeto Amigos da onga 4:52 196 14
22 A arvore da cuia 1:52 180 25

Fonte: Os autores (2024).

No que tange aos resultados da veiculacdo, dois videos se
destacaram: “A piramboia” (Figura 3), com 88.087 visualizagdes; e “Travessia
de balsa no Rio Amazonas”, com 36.293 visualizagdes. Em seguida, os mais
acessados foram “Sumauma: Gigante da Amazonia” (13.237 visualizagdes), “O
pau-pretinho” (6.942 visualizagdes) e “ldentificacdo botanica” (5.836
visualizagbes). Dos demais videos, pelo menos 3 ultrapassaram 3 mil
visualizagdes (“O buriti”, “Savana: Vegetacgao tipica de Roraima” e “Rio Negro:
um dos maiores rios do mundo”).

Revbea, Sao Paulo, V. 19, N° 9: 94-105, 2024.

revista brasileirg

101

educaééo
ambiental



revista brasileira

eduwdééo
ambiental

102

Com apenas 180 visualizagdes, o video menos acessado foi “A arvore
da cuia”, que aborda o tema da arvore que da origem as cuias. Esta amplitude
tdo elastica é influenciada por muitos fatores, que podem envolver desde a foto
selecionada para representar o contetdo do video (imagem de capa), o titulo, o
resumo do conteudo abordado e até as palavras-chave cadastradas que,
dependendo de quais sdo utilizadas, podem ser usadas como filtro nos
mecanismos de busca, conduzindo mais ou menos pessoas para determinado
video. A inexperiéncia do grupo em lidar com esses fatores, cujo impacto pode
ser percebido de forma mais evidente ao analisar os dados anos apds sua
publicacao, pode ter sido decisiva para o0 éxito de certos conteudos e a falta de
sucesso de outros.

A piramboia (Zepidosiren paradoxa)
¢ um peixe pulmonado 6sseo
encontrado na Bacia Amazonica,
em regioes alagadas que secam, >
nos periodos de baixa dos riosSs =

» - N
: .

e
e, 25 S0

Il » <« 008/136 4

Figura 3. Piramboia, peixe pulmonado.
Fonte: Os autores (2024).

No que concerne a interatividade proporcionada pelo meio digital, foi
observado que os videos mais acessados foram também os que mais
receberam interacdes dos espectadores no canal do YouTube. Durante o
periodo analisado, o video “A Pirambdia” recebeu 595 avaliagdes positivas e o
video “Travessia de balsa no Rio Amazonas” foi avaliado positivamente 474
vezes.

As publicagdes realizadas no Facebook, que notificavam os seguidores
sobre a publicacio de novos videos no canal, resultaram em
compartilhamentos, curtidas e engajamentos naturais, fortalecendo, dessa
forma, a divulgagdo do canal. Conforme observado por Barbosa e Sousa
(2017), a interatividade promovida por meio de curtidas e compartilhamentos
tem o potencial de impulsionar a disseminagdo de informagbes, dados,
anuncios e resultados de pesquisas nas redes sociais, fazendo uso das
ferramentas multimidia disponiveis.

Quanto a estética, os videos eram filmados preferencialmente em
locais representativos do cenario amazoénico. Houve também a preocupacao de
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se adicionar trilha sonora, quando conveniente, para incrementar a sensacao
cognitiva nos videos. Adotou-se também o uso de uma vinheta de abertura
padronizada nos videos, visando estabelecer uma identidade visual distintiva
para o canal e facilitar o reconhecimento por parte do publico.

Em relacdo aos discentes que produziram os videos, verificou-se pelos
relatos individuais redigidos pelos mesmos, apds a conclusao do projeto, que a
experiéncia foi positiva. Destacam-se relatos que expressam impressdes como
‘nova experiéncia”, “forma de difundir conhecimento”, “participar foi
extremamente gratificante” e “o projeto foi de grande importancia, pois me
proporcionou experiéncias que nao sdo abordadas no ambito da graduacao,
portanto, vivenciei uma experiéncia inovadora”, entre outras. Os projetos de
extensdo preveem esse viés de satisfacdo, uma vez que os alunos prestam um
servico a comunidade e, neste caso especifico, ao produzirem videos, geram
um produto tangivel. Pode-se afirmar que esse formato permitiu aos estudantes
de graduacdo moldarem sua prépria interpretacdo do mundo ao seu redor,
expressando consideracdes singulares e, frequentemente, pessoais sobre o
meio ambiente e, no contexto deste projeto, sobre o bioma amazonico.

Conclusoes

A auséncia de familiaridade dos académicos com a producédo de midias
digitais que demandam edicdo constitui um desafio para a execucao de
projetos dessa natureza. Embora seja simples gravar videos com um celular ou
uma camera digital, a edicdo desses videos com legendas, trilha sonora, titulo
e seguindo um roteiro é mais complexa, sugerindo assim a necessidade de
oferecer um curso de edicdo de video aos participantes. Adicionalmente, é
importante levar em conta que a edicéo visando a obtencdo de um produto com
maior qualidade visual e sonora demanda computadores com capacidade de
processamento mais elevada, o que nem sempre estd disponivel ou é
abundante em universidades publicas.

A inibicdo dos discentes frente ao desafio de serem apresentadores ou
protagonistas de um video em um canal do YouTube, pode ser considerado um
fator limitante, mas que pode ser contornado apés algum tempo de prética.
Recomenda-se a insercdo e o uso de recursos adicionais sobre os videos,
como animacodes, trilha sonora e legendas, que podem colaborar para um
melhor resultado, compensando eventuais falhas.

Abordagens mais contemporaneas, interativas, inovadoras e acessiveis
podem ser facilmente aplicadas e replicadas, indo além do contexto
universitario, podendo se manifestar em diversas formas, como a criagdo de
videos educativos, aplicativos interativos, ou mesmo eventos de divulgacéo
cientifica abertos ao publico em geral. Ao adotar tais praticas, podemos nédo
apenas despertar o interesse dos jovens por temas relacionados a ciéncia, mas
também tornar o conhecimento cientifico mais acessivel e envolvente para uma
audiéncia diversificada.

Revbea, Sao Paulo, V. 19, N° 9: 94-105, 2024.

revista brasileirg

103

educaééo
ambiental



revista brasileirg
e
educagéo
ambiental

104

Agradecimentos

Ao Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico
(CNPq), a Universidade Federal do Amazonas, a Pro-reitora de Extensdo da
UFAM, aos discentes e docentes participantes, aos participantes membros de
comunidades e ao publico pela apreciacdo do projeto.

Referéncias

BARBOSA, C.; SOUSA, J. P. Comunicacdo da ciéncia e redes sociais: um
olhar sobre o uso do Facebook na divulgacao cientifica. Cibercultura: Circum-
navegacfes em redes transculturais de conhecimento, arquivos e
pensamento, pp. 279-289. Braga: Universidade do Minho; Centro de Estudos
de Comunicacao e Sociedade (CECS), 2017.

BRASIL, Ministério da Educagéo. Ensino a distancia cresce 474% em uma
década. Disponivel em https://www.gov.br/mec/pt-
br/assuntos/noticias/2022/ensino-a-distancia-cresce-474-em-uma-decada.
2022. Acesso em 27/02/2024.

BRASIL, Secretaria de Comunicacdo Social da Presidéncia da Republica.
Pesquisa brasileira de midia 2015: Habitos de consumo de midia pela
populacao brasileira. Brasilia: Secom, 2014.

CELENTE, V.; VILHENA, V. Solucdes para divulgacdo da ciéncia no Brasil
passam por mudanca estruturais. In: VOGT, C.; GOMES, M.; MUNIZ, R.
ComCiéncia e divulgacéo cientifica. Campinas, SP: BCCL / UNICAMP, 2018.
274 p.

FERNANDES, D. O. H. Divulgacdo cientifica utilizando video e &audio
através da web. Dissertacdo de mestrado, Faculdade de Engenharia da
Universidade do Porto, 2009.

FISCHER, R. M. B. “Mitologias” em torno da novidade tecnologica em
educacédo. Educ. Soc., Campinas, v. 33, n. 121, pp. 1037-1052, 2012.

FRANCA, A. A. Divulgacéo cientifica no Brasil: Espacos de interatividade
na Web. Dissertacdo de mestrado, Universidade Federal de Sdo Carlos, 2015.

IBGE, Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica. Pesquisa Nacional por
Amostra de Domicilios Continua: Acesso a internet e a televisdo e posse
de telefone moével celular para uso pessoal. Rio de Janeiro: IBGE, 2016.

OLIVEIRA, S. M. L.; LOCATELLI, A.; SILVA, J. T.; NETO ZOCH, A. Sequéncia
didatica para promocdo da Educacdo Ambiental no ensino fundamental.
Revista Brasileira de Educagcao Ambiental, v. 19, n. 2, pp. 374-400, 2024.

PEREIRA, M. M. S.; OLIVEIRA, I. T. DE. Educacdo Ambiental no curriculo dos
cursos de licenciatura em ciéncias biolégicas: uma andlise de teses e
dissertacdes (2012-2022). Revista Brasileira de Educacdo Ambiental, v. 19,
n. 2, p. 09-29, 2024.

Revbea, Sao Paulo, V. 19, N° 9: 94-105, 2024.


https://www.gov.br/mec/pt-br/assuntos/noticias/2022/ensino-a-distancia-cresce-474-em-uma-decada.%202022
https://www.gov.br/mec/pt-br/assuntos/noticias/2022/ensino-a-distancia-cresce-474-em-uma-decada.%202022
https://www.gov.br/mec/pt-br/assuntos/noticias/2022/ensino-a-distancia-cresce-474-em-uma-decada.%202022

PNAD, Pesquisa Nacional por Amostra de Domicilios Continua — Tecnologia da
Informacdo e Comunicacdo (PNAD). Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica. 2022.

PORTO, C. M.; MORAES, D. A. Divulgacéo cientifica independente na internet
como fomentadora de uma cultura cientifica no Brasil: Estudo inicial em alguns
blogs que tratam de ciéncia. Difusdo e cultura cientifica: Alguns recortes,
93-112. Salvador: Editora da Universidade Federal da Bahia, 2009. Disponivel
em: http://books.scielo.org/id/68.

RIGHETTI, S. Ciéncia na Midia: onde estdo os estudos de pesquisadores
brasileiros? In: VOGT, C.; GOMES, M.; MUNIZ, R. ComCiéncia e divulgacao
cientifica. Campinas, SP: BCCL / UNICAMP, 2018. 274 p.

TURKLE, S. Alone together. New York: Basic Books, 2011.

VALERIO, M.; BAZZO, W. A. O papel da divulgagdo cientifica em nossa
sociedade de risco: Em prol de uma nova ordem de relacdes entre ciéncia,
tecnologia e sociedade. CTS+l: Revista Iberoamericana de Ciencia,
Tecnologia, Sociedad e Innovacion, v. 7, 2006.

VERSOLATO, M. S.; GRACIANO, M.; IZIDORO, E. Divulgacéo cientifica e a
formacdo inicial de professores(as): uma experiéncia no carcere. Actio,
Curitiba, v. 6, n. 2, p. 1-26, 2021.

VICENTE, N. I.; CORREA, E. C. D.; SENA, T. A divulgacéo cientifica em redes
sociais na internet: Proposta de metodologia de analise netnogréafica. Anais do
XVI Encontro Nacional de Pesquisa em Ciéncia da Informacao. Jodo Pessoa:
UFPB, 2015.

Revbea, Sao Paulo, V. 19, N° 9: 94-105, 2024.

revista brasileirg

105

educaééo
ambiental


http://books.scielo.org/id/68

