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Resumo: O tema sustentabilidade socioecoldgica é limitado no ensino superior,
mas é fundamental aos docentes para o enfrentamento das crises ambientais. O
estudo objetivou investigar a formacdo continuada de docentes de Pedagogia
em Natal-RN, quanto a abordagem da sustentabilidade socioecoldgica na sala
de aula. A metodologia consistiu em uma pesquisa qualitativa, aplicada, com
delineamento de estudo caso; seguindo procedimentos de analises documentais
e curriculares junto ao curso de Pedagogia e levantamento dos dados primarios
provenientes da aplicacdo de um questionario on-line junto aos 15 docentes, o
qual foi submetido a andlise de dados e de contetdo. As vozes de 15 docentes
revelaram uma infima abordagem dos desafios ecossociais na pratica educativa.
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Abstract: The topic of social-ecological sustainability is limited in higher
education, but it is essential that teachers address environmental crises. The
study aimed to investigate the continuing education of Pedagogy teachers in
Natal-RN, regarding the approach of social-ecological sustainability in the
classroom. The methodology consisted of a qualitative and applied research, with
a case study; following procedures of documentary and curriculum analysis with
the Pedagogy course and primary data survey from the application of an online
guestionnaire with the 15 teachers, which was submitted to data and content
analysis. The voices of the 15 teachers revealed a negligible approach to eco-
social challenges in educational practice.
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Introducéo

A presente pesquisa foi desenvolvida no ambito do Programa de Pos-
Graduacdo em Uso Sustentavel de Recursos Naturais — Mestrado Profissional
— do IFRN no decorrer dos anos de 2020 e 2021, com a finalidade de investigar
a formacdo continuada dos docentes do curso superior de Licenciatura em
Pedagogia de uma instituicdo universitaria, situada na cidade de Natal no
estado do Rio Grande do Norte, quanto a dimensdo da abordagem da
educacdo para a sustentabilidade socioecolégica por meio da gamificacéo,
enquanto metodologia ativa de ensino-aprendizagem.

Sabe-se que o processo de formacao docente deve decorrer através
dos subsidios formativos que levem em conta as novas diretrizes curriculares e
a realidade sociotécnica atual, procurando atender, de modo critico e criativo,
as transformacdes introduzidas no que rege o modo nacional de ensino pela
Lei n° 9394, 20 de dezembro de 1996, ou Lei de Diretrizes e Bases da
Educacao Nacional (LDB), a qual constitui a base legal brasileira para o campo
da educacéo, por meio de principios e fins da educacéo nacional, do direito a
educacédo e do dever de educar, tornando-se uma referéncia na estruturacéo
do sistema educacional como um todo.

A respeito disso, copiosos estudos tém aumentado no ambito da
literatura cientifica, com a necessidade da implementacdo de novas propostas
de ensino-aprendizagem para o desenvolvimento de uma aprendizagem mais
ativa, em contraposicdo aos meétodos tradicionais, até entdo, amplamente
hegemonicos na atual conjuntura do ensino superior.

Alia-se a isso, a auséncia de um ensinar-aprender ancorado em
ferramentas concretas e aplicaveis que conduzam ao educar numa perspectiva
ecosocial face aos desafios socioecoldgicos contemporaneos de grande monta
e poucos abordados nos diferentes niveis escolares.

Por isso, a formacado continuada de docentes precisa se atualizar nos
campos inovativos e ecossociais no sentido de renovar e aperfeigoar 0s
processos de ensino-aprendizagens com vistas a uma Educacdo para a
Sustentabilidade Socioecoldgica (EpSS) e que intensifique ou valorize o0s
sistemas socioecoldgicos (MORAN, 2015; GOMEZ-CARRASCO et al., 2019;
WELTER; FOLETTO; BORTOLUZZI, 2020; JACOBI; GRANDISOLI, 2020;
SALAS-ZAPATA; RIOS-OSORIO; WALS et al., 2014).

Essa perspectiva de educacdo precisa chegar a todos os rincdes
escolares para contribuir para a resolugcéo das atuais ecocrises planetérias que,
no decorrer dos ultimos tempos, so tém afetado a humanidade, destacando-se
principalmente a perda da biodiversidade, as mudancas climaticas e,
principalmente, a pandemia de Covid-19 (GIANGRANDE et al., 2019; SCHIAVI;
FERNANDES; PEDROZO, 2020).

Por isso, a educacdo tem se tornado um ato imprescindivel para
permitir o envolvimento de geragbes na realizacdo de acgOes pessoais que
respeitem mais o meio ambiente e alcance a conscientizacédo social, ou uma
sustentabilidade socioecolégica, embora pouco presente nas praticas de
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ensino  universitéario (CEBRLAN; JUNYENT: MULA, 2020; NAPAL:
MENDIOROZ-LACAMBRA; PENALVA, 2020: MURGA-MENOYO et al., 2017;
UNITED NATIONS/SDGS, 2015).

Ha de se ter uma reformulagdo ou uma renovacdo e criacdo de
espacos de aprendizagem mais ativos e dinamicos, centrados no papel do
docente como agente mediador do processo de ensino-aprendizagem e que
permitam mudancas rumo a uma pedagogia ludica, inovadora e participativa,
capaz de potenciar a motivacdo, rendimento educacional, melhorando o
engajamento e a experiéncia das pessoas, através de recursos didaticos
atrativos, como é o0 caso dos aprendizados volvidos pela gamificacdo
(DETERDING et al., 2011).

Nessa perspectiva, a gamificacdo pode ser usada como um meio de
envolver docentes e alunos na educacdo socioecoldgica, em virtude de ser
uma metodologia ativa e inovadora, mas ainda escassa no que cerne a
abordagem ou execucéo no contexto ensinar-aprender na formacéo continuada
de docentes (CEBRIAN; JUNYENT; MULA, 2020).

Por isso, os docentes devem contar com uma formacdo adequada,
capaz de adaptar a pratica ao contexto da sala de aula (AROSTEGUI;
DARRETXE, 2016). E através deste processo eficaz de engajamento publico,
ensino e aprendizagem que pode ocasionar em resultados socioecoldgicos
significativos (WALS, et al., 2014).

Em face a relevancia dessa investigacdo, emergiu 0 seguinte
guestionamento: Como a aprendizagem baseada por gamificacdo, enquanto
metodologia ativa de ensino-aprendizagem pode contribuir para o perfil
socioecolégico na formacdo continuada de docentes em Pedagogia da
Faculdade Uninassau Natal/RN?

Assim, foi desenvolvido o projeto de pesquisa “Sustentabilidade
Socioecoldgica na Formacédo Continuada de Docentes em Pedagogia por meio
da Gamificacdo: uma proposta de curso de formacgao”, a fim de refletir sobre o
processo de formacdo continuada dos docentes do curso de Licenciatura em
Pedagogia, com referéncia em principios socioecolégicos baseados na
ferramenta educativa em gamificacdo, contribuindo, assim, para a sua
formacéao profissional, em consonéancia ao processo de ensino.

Fundamentacéao tedrica

A ideia de sustentabilidade vem demandando novas acgdes, novos
conceitos e atitudes amplamente empregados nos diferentes questionamentos
tedricos (PONTES et al., 2015). A sustentabilidade € amplamente utilizada em
diferentes abordagens tedricas. Partindo da sua propria complexidade, é
possivel ter uma ideia da amplitude de percepcgbes e visdes que este tema
proporciona.

O contexto da sustentabilidade abrange diversas areas, como sociais,
ambientais e econdmicas, objetivando preservar a harmonia entre o0s
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elementos para a garantia da integridade e preservagao do planeta, o ambiente
e da sociedade no decorrer das futuras geracbes (MALVEZZI, 2019). Frisa-se
gue a dimensdo que mais tem sido focada é a econdbmica, ou seja,
sobrepondo-se as ambientais e sociais, razdo pela qual a sustentabilidade tem
perdido sua utilidade como acgéo transformadora nestas ultimas décadas por
parte do setor privado, que a enxergou meramente como oportunidade de
marketing. Por essa razao, Parr (2009) declara que a sustentabilidade foi
sequestrada e rebatida, visto que se tornou uma palavra em voga na boca de
muitas pessoas.

Faz-se importante a necessidade de repensar ou de (re)voltar para as
dimensdes ecologicas, fazendo com que o aprendizado possa conviver em
equidade, assim, o termo “socioecoldgico” tornar-se-ia proeminentemente na
descricdo da sustentabilidade como forma de agdo que defende a harmonia
colaborativa entres os diversos atores da sociedade, interligando a ciéncia e o
meio social como um lugar de identidade (WALS; DILLON, 2015).

A Sustentabilidade Socioecolégica emerge frente a uma dinamica
direcionada as mudancas sociais e ambientais, integrando beneficios a
sustentabilidade que se traduz em uma categoria fundamental, baseada numa
visdo predatoria do mundo (FISCHER et al., 2015). A partir do momento que as
interagbes entre 0s seres humanos e 0s ecossistemas aumentam, cria-se um
cenario de mudanca global, ndo individualizado, havendo de fato uma interagao
harménica entre os subsistemas sociais e ambientais (FISCHER et al., 2015).

Essas interacfes sdo determinadas entre os subsistemas, por meio de
rotas diferentes, que se da, por um lado, pelo agrupamento de acbes humanas
gue acarretam impactos nos sistemas ecoldgicos, e, por outro, pela dinamica
dos ecossistemas que produz danos aos sistemas sociais (GRANDISOLI;
JACOBI, 2020).

Logo, na andlise de um sistema socioecoldgico, mesclam-se reflex6es
de cunho ético, politico, socioldgico, antropolégico, econémico, tecnoldgico,
bioldgico, filosdfico, social, ambiental e, outros, correlacionados aos direitos
humanos, de género, a paz e a propria sustentabilidade, constituindo estruturas
fundamentais na construcdo de uma sociedade mais justa.

Em funcdo desse contexto, € necessaria uma reflexdo no que diz
respeito a pratica socioecoldgica, uma vez que, enfrenta-se um processo de
transformacdo em que o planeta esta ameacado e tem sido afetado por riscos
socioambientais (FARIA et al., 2018). E importante salientar que a educacgéo é
uma estratégia de transformacao social, uma vez que seja efetiva € necessario
gue esteja associada a mudancgas técnicos-cientificas e politicas (VILCHES;
GIL-PEREZ, 2009).

Para que isso seja garantido, ha de se ter uma educacéo baseada nos
principios socioecoldgicos e ficar atentos a formacdo dos docentes que
mediardo conhecimentos. Que tais profissionais ndo propaguem métodos de
transmissdo do conhecimento meramente tradicionais, e contribuam para uma
ciéncia enraizada no senso comum e uma cultura que, de alguma forma,

Revbea, Sao Paulo, V. 18, N° 2: 229-246, 2023.



retrate o incentivo a destruicdo e ao alto desperdicio dos recursos naturais
(FACANHA; BIZARRIA, 2021).

Surge, na lente da contemporaneidade, inUmeros focos ou mesmo
abordagens e novas possibilidades de crescimento de acdes pedagodgicas no
convivio educacional, bem como seu potencial tecnologico e social, propondo
uma pratica de ensino, fundamentada nas mecanicas de jogos sem
absolutamente incluir a mediacdo de um dispositivo tecnologico, no caso da
gamificacdo, concebendo novos habitos, atitudes e comportamentos das
pessoas.

Assim, a conceituacdo da gamificacdo (do vocabulo em inglés
gamification) foi utilizada em primeiro momento em 2002 (VIANNA et al., 2013).
Assim, os autores Webrach e Hunter (2012), grandes nomes de autores
pesquisadores acerca da gamificacdo, afirmam que a terminologia foi oriunda
no setor de midia digital por volta de 2003. Em contrapartida, segundo
Deterding et al., (2011), a gamificacao foi utilizada na literatura cientifica em
2008 pela primeira vez, razdo pela qual, por se tratar de um termo novo, ainda
demanda de uma definicho mais concreta, apesar do conceito ser usado de
maneira ampla no inicio do ano de 2010.

A gamificacdo emprega elementos de configuracdo de game
(dindmicas, componentes, estéticas e mecéanica) em cenarios fora dos games
(DETERDING et al., 2011), promovendo o aumento da atividade, o
envolvimento das pessoas, a aprendizagem e resolvendo problemas
(ZICHERMANN; CUNNINGHAM, 2011; KAPP, 2012), assim como
desenvolvendo as habilidades e, ao mesmo tempo, motivando a ag&o para o
alcance dos objetivos determinados (WERBACH; HUNTER, 2012).

Logo, essa ferramenta ativa de ensino vem, paulatinamente, sendo
usada em sistemas educacionais (OGAWA, et al., 2015), resultando de forma
positiva através de suas experiéncias (SHELDON, 2012; COSTA; VERDEAUX,
2016). Nessa sequéncia, a gamificacdo no ambiente educacional se traduz no
uso de elementos de designer de jogos no ambiente de ensino, ndo apenas
para jogar, porém, motivando, engajando e ajudando a melhorar o rendimento
das pessoas envolvidas no processo de ensino (FLORES; KLOCK;
GASPARINI, 2016).

E no que tange as questbes ambientais, sdo cada vez mais discutidas
de forma frequente em nossa sociedade, assim como é demonstrado que a
interferéncia humana nos sistemas naturais pode prejudicar a qualidade de
vida da populacdo mundial e da proxima geragdo. Problemas ambientais
causados por a¢des dos humanos tém sido objeto de varios estudos, baseados
em conhecimentos de copiosas areas.

Em sintese, a promocgéo do estudo a respeito da Educacdo Ambiental
socioecoldgica pode contribuir para a construcdo de uma sociedade, com
sujeitos criticos e reflexivos, com base numa educacdo holistica, ou melhor,
autbnomos e protagonistas das proprias acdes, apto a lutar por uma sociedade
que respeite a singularidade e, sobretudo, a diversidade social ao mesmo
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tempo, estendendo 0s seus compromissos e responsabilidades sociais e
ambientais.

Metodologia

A pesquisa tratou-se de um trabalho aplicado, que seus resultados e
conhecimentos foram provenientes de um problema préatico, oportunizando
novos objetivos para uma determinada acdo pratica que foi direcionada para
encontrar solugdes representativas em um determinado problema.

Em sintese, esta foi uma pesquisa que envolveu verdades e interesses
considerados locais (GIL, 2012). Na pesquisa que fundamentou o projeto, foi
utilizado o estudo de caso, tendo em vista a intencionalidade da realizacéo
profunda das praticas de uma Educacdo para Sustentabilidade Socioecolégica
(EpSS), situacdo em que o pesquisador investigou de forma detalhada um
sistema educacional, mediante uma extensa coleta de dados, abarcando
informacgdes descritas em consonancia com a andlise do caso (CRESWELL,
2007).

Quanto a abordagem exploratéria, deu-se através de uma revisdo de
literatura baseada nos quatros principios de Bento (2012): identificacdo das
palavras-chave (sustentabilidade socioecologica, gamificacdo, formacéo
continuada de docente e pedagogia); averiguacdo das fontes secundarias;
levantamento das fontes primarias e leitura minuciosa dos artigos selecionados
nas bases de pesquisas como: Education Resources Information Center
(ERIC), Google Académico (Google scholar) e Scientific Electronic Library
Online (SciELO).

De forma temporal entre os anos de 2015 e 2021, a escolha do periodo
incorporou o0 ano de 2015, época em que foi estabelecido pela Organizacao
das Nacbes Unidas (ONU) um plano de acdo contendo os 17 Objetivos de
Desenvolvimento Sustentavel.

Atentamo-nos para o0 processo de reconhecimento da importancia da
insercdo dos principios da EpSS no desenvolvimento e na formacao
continuada de docentes, verificando a utilizacdo de ferramentas estratégicas de
aprendizagens ndo tradicionais nas praticas de ensino, face a iminente
emergéncia planetaria.

O universo da pesquisa se deu na Faculdade Uninassau Natal, mais
precisamente no curso de Licenciatura em Pedagogia, por se tratar de uma
graduacdo que forma profissionais mediadores do conhecimento e futuros
gestores institucionais, além de oferecer uma integralizacdo entre a teoria e
préatica, seja esta integracao para vida profissional, académica ou mesmo para
0 mercado profissional. Nao obstante a isso, 0 curso desta instituicdo nao tem
contemplado a discussdo da sustentabilidade socioecologica de maneira
inovadora e dinamizadora a partir de metodologias ativas que permitam a
independéncia intelectual e a superacdo de um curriculo oculto de
insustentabilidades.
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A presente pesquisa tem uma abordagem eminentemente qualitativa,
embora sejam apresentados dados estatisticos em que se verificam uma
abordagem quantitativa utilizada por conta do emprego da coleta de dados. O
estudo se tratou também de uma pesquisa bibliografica quanto aos meios,
mediante uma investigacdo pormenorizada realizada com base em
levantamento de referenciais teodricos, analisados e publicados através de
fontes escritas, eletronicas e web sites (PRODANOV; FREITAS, 2013).

Para a investigacao do curso em Pedagogia foram estabelecidos como
instrumentos de coleta de dados o0s subsequentes procedimentos: (i)
guestionario semiestruturados com professores que atuam no curso; (i)
observacgfes dos docentes nas reunides do Nucleo Docente Estruturante; e (iii)
analise documental do projeto pedagdgico de curso e do ementario e plano do
curso, verificando o contexto da tematica socioecoldgica.

E, por conta do alto grau de preocupacdo em relacdo acerca da
confidencialidade dos dados, optou-se pelo anonimato dos participantes com a
execucao de um gquestionario on-line aplicado em uma amostra de 15 (quinze)
docentes, relacionados ao curso de licenciatura em Pedagogia, sendo
autopreenchido, procurando garantir, assim, a imparcialidade nas respostas.
Todas as perguntas eram simples e de facil entendimento, explicitando as
devidas orientacées.

A execucdo do questionario ocorreu de forma on-line no aplicativo do
google forms, disponivel pelos servicos do Google, o qual foi encaminhado a
todos os docentes através do e-mail corporativo e com auxilio do aplicativo
Whatsapp, de modo que os contatos foram autorizados pela coordenacao de
curso.

As questdes do questionario se deram de forma fechada, aberta e de
multipla escolha, além de guestdes com respostas escalonadas empregando a
escala Likert, situacdo em que os respondentes, em cada questao, imprimiram
sua opinido de acordo com o nivel de concordancia ou discordancia sobre algo,
selecionando um ponto numa escala com cinco gradacdes (sendo as mais
comuns: concordo muito, concordo, neutro/indiferente, discordo, discordo
muito) de acordo com Aguiar et al. (2011). Assim, as questdes foram
escalonadas em segmentos tematicos, conforme mostradas no quadro 1:

Quadro 1 - Temético centrais das questdes da investigacdo

QleQ2 Informacfes pessoais
Q3aQ6 Formacéo académica/titulacéo dos docentes e atuagéo docente
Q7 a Q16 Sustentabilidade Socioecoldgica, se o curriculo do curso contempla
Aspectos Socioecoldgico, Meio Ambiente, Sustentabilidade
Q17 A Agenda 2030 e Desenvolvimento Sustentavel
Q18 Processo de ensino e aprendizagem
Q19aQ?22 Elemento da gamificacdo e Prética didatica.
Q23aQ?25 Metodologias ativas

Fonte: Elaboracéo prépria (2021).
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Os participantes foram elucidados acerca da importancia desta
pesquisa, preenchendo o Termo de Consentimento e Livre Esclarecimento
(TCLE). Apos o aceite do referido termo, deu-se prosseguimento a abertura do
guestionario.

Primeiramente o projeto foi encaminhado a Plataforma Brasil, em
seguida foi direcionado ao Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos
da Universidade Potiguar (CEP/UNP), juntamente com o Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) dos participantes e com a carta de
anuéncia da instituicdo escolhida. Tais documentos asseguraram os direitos
dos docentes no momento da coleta dos dados (CRESWELL, 2007; FLICK,
2009).

Apoés a supracitada submisséo, o trabalho teve a aprovacao junto ao
Comité de Etica em Pesquisa com Seres Humanos da Universidade Potiguar
(CEP/UNP), sendo protocolado sob o numero CAAE: 44332721.8.0000.5296. A
pesquisa apresentou o minimo de riscos aos respondentes, seja por meio do
guestionario ou por meio das observacfes nas reuniées do nucleo docente
estruturante.

Em relacdo a analise dos dados, foi utilizada a analise de conteudo,
que se refere as diversas formas de interpretacdo do conteiddo em que um
determinado texto se desenvolveu, priorizando uma juncdo de técnicas de
andlise, baseada em trés etapas, conforme explica Bardin (2011): na primeira
etapa, denominada de pré-analise, procurou-se nos documentos examinados
da instituicao, extrair particularidades para iniciar a primeira categorizagéo e
classificacdo; na segunda etapa, foi efetivada a problematizacdo dos
documentos analisados, pretendendo extrair os aspectos mais amplos, ou seja,
analisando a unidade de registro e de contexto; e, finalmente, na terceira etapa,
foi realizada a interpretagéo referencial.

Resultados

As etapas metodologicas qualitativas foram concluidas utilizando
estatisticas descritivas simples para a obtencdo dos dados, entao foi realizada
a andlise dos resultados de acordo com as evidéncias coletadas sobre as
respostas do questionario aplicado junto aos docentes do curso de licenciatura
em Pedagogia. Todos os 15 (quinze) docentes aceitaram o TCLE, ocasido em
gue foram, apds o aceite, direcionados ao preenchimento do questionario, no
gual a primeira pergunta fez referéncia ao género e a segunda a faixa etaria
(Graficos 1 e 2):
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Gréfico 1: Qual o seu género? Gréfico 2: Faixa etéria:

Fonte: Elaboracao prépria (2021).

De acordo com o resultado da amostra, em um total de 15 docentes, 10
sdo do género feminino, perfazendo um percentual de 66,7%, e 5 sdo do
género masculino, que corresponde a 33,3% do quadro de docentes, ou seja, a
predominancia é feminina. Quanto a faixa etaria dos docentes, podemos
perceber no grafico 2 que 8 docentes se encontram entre os anos 31-40
(53,3%), apenas 6 estdo entre a faixa dos 41-50 anos (33,3%), enquanto a
menor parte dos docentes esta entre 51-60 anos (13,3%), em um total de 2
docentes.

Quanto ao nivel de escolaridade dos docentes (Gréafico 3), constatou-
se a quantidade de 08 docentes doutores (que equivale a 53,3% dos
professores), 04 docentes mestres (26,7% dos professores), 02 docentes
especialistas (13,3% dos professores) e apenas 01 docente com graduacéo
gue atua como professor monitor (6,7% dos professores da instituicdo). Dessa
feita, pode-se perceber que a maioria dos docentes sdo doutores em relagéo a
formacgéo, portanto, sdo profissionais que detém de um nivel de escolaridade
gualificado para o processo formativo dos discentes do curso.

Mestrado
26,7T%

6-10 anes

33,3

Doutorado

Graduacao 53,3%

6, T

Especializagao

— 20,0
13,3%

11.15 anos
20,0%

Grafico 3: Nivel de escolaridade: Grafico 4: Ha quanto tempo atua como docente?

Fonte: Elaboracéo prépria (2021).

O Grafico 4 teve como pergunta, “Ha quanto tempo vocé atua como
docente, incluindo o tempo em que vocé esta na instituicdo em questdo e em
outras instituicbes de ensino?”, diante do resultado, demonstrou-se que os
docentes detém de uma experiéncia relevante, possibilitando uma educagéo de
gualidade, diante de suas atuacdes profissionais, na perspectiva de contribuir
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para o progresso do curso de Pedagogia. Ao analisar o grafico em questéo,
percebe-se que 05 docentes atuam entre 06-10 anos (33,3%), 04 estdo entre
16 anos ou mais (26,7%), 03 estdo entre 11-15 anos (20%) e 03 estdo entre
01-05 anos (20%).

O Gréfico 5 expbe acerca dos tipos de acbes de formacdo continuada
gue a instituicdo realiza para o processo de formacéo docente.

Grupos de estudo entre colegas.

Reunides pedagdgicas. 14 (93,3%)

Cursos de extenséo de até 40
horas.

Palestras. 13 (86,7%)

2(13,3%)

Planejamento com colegas.

Incentivo financeiro & cursos de
extens...

Todas acima.

0 5 10 15
Gréfico 5: Que acdes de formagdo continuada sao realizadas na institui¢cdo, onde
vocé atua como docente (selecione quantas opc¢des forem necessarias).
Fonte: Elaboracéo prépria (2021).

De acordo com o Gréfico 5, foram percebidos planejamentos de acdes
realizadas na instituicdo analisada durante a atuacdo docente, segundo 0s
qguais, as reunides pedagodgicas tiveram um indice excelente de 93,3%,
seguidas das palestras com 86,7%, os planejamentos com 0s colegas com
80%, os grupos de estudos realizados entre os colegas com 33,3%, 0S cursos
de extensédo de até 40h com 13,3% e, por fim, o incentivo financeiro a cursos
de extensédo e/ou pos-graduacao, com 6,7%.

Diante de tais informacdes, percebe-se a necessidade de realizacdo de
cursos de extensdo com maior duragdo, em razdo do numero diminuto
apresentado pelos profissionais, bem como o incentivo financeiro a cursos de
extensdo e/ou pos-graduacao necessario a capacitacao dos docentes, além de,
segundo o grafico, ndo haver nenhum docente que concordasse com todos os
itens apresentados como sendo executados pela instituicdo de ensino.

Esta analise demonstra com clareza a falta de cursos de formacao
docente, ou seja, um treinamento continuo que se estabeleca em um processo
permanente de melhorar o conhecimento necesséario para a atividade de
ensino, com o objetivo de garantir uma acgéo efetiva de educagéo que promova
um processo de ensino significativo.

Frente a estes questionamentos, os docentes responderam acerca de
seus conhecimentos sobre o0 que entendem por “Sustentabilidade
Socioecolégica” (Quadro 2), a equipe dos docentes, em sua maioria,
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desconhece o termo ou conhece de forma superficial. Para a explicacado deste
guadro, a identificacdo dos docentes foi substituida por letras, garantindo assim
o devido sigilo das informacdes.

Quadro 2: O que vocé entende acerca do termo “Sustentabilidade Socioecoldgica”?

Docente A

Docente B

Docente C

Docente D

Docente E
Docente F
Docente G

Docente H

Docente |

Docente J

Docente L

Docente M
Docente N
Docente O
Docente P

“Eu ainda nao tinha visto esse termo”.
“Penso que seja uma agao de reconhecimento de atitudes enquanto seres
humanos relacionados a preservagao do meio ambiente”.
“Sao acdes que visam melhorar a qualidade de vida da populagéo e do
meio ambiente”.

“Melhor aproveitamento de recursos que atendam as demandas de primeira
necessidade, compartilhando esses recursos e preservando suas matrizes
para que outros grupos sociais possam usufruir com o mesmo objetivo”.
“O termo socioecolégico pode se referir a algo relacionado aos seres
humanos e a natureza”.

“Acredito que sustentabilidade socioecolégica seja uma das vertentes dos
estudos sustentaveis”.

“Esta terminologia nunca tinha visto”.

“Penso que seja algo direcionado as questdes sociais, comportamentos
humanos e conscientizagao”.

“E equitativa, processo de aprendizagem permanente, baseado no respeito
a todas as formas de vida”.
“Pode ser algo voltado para uma Educacado Ambiental, relacionando-se
com as pessoas e 0 meio em que vivemos”.
“Nunca ouvi falar acerca desta terminologia, no entanto, sustentabilidade
sim”.
“Sinceramente nunca ouvi falar sobre esta terminologia”.
“Socioecoldgica nunca ouvi falar”.
“Desconheco o termo”.

“Nao sei opinar”.
Fonte: Elaboracéo prépria (2021).

Indiferente (neutro)

Discordo

Discordo totalmente Concordo

Grafico 6: Aspectos curriculares relacionados a sustentabilidade socioecolégica.

Fonte: Elaboracéo prépria (2021).

Visando fazer inferéncias sobre o0s aspectos da sustentabilidade
socioecolégica no curriculo do curso, as respostas revelaram que a maioria dos
docentes exp6s que o curriculo do curso néo possui referéncias acerca de um
curriculo que propicie uma sustentabilidade social e ambiental, pois 46,7%
responderam “Discordo totalmente”, 33,3% “Discordo”, 13,3% “Indiferente” e
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apenas 6,7% “Concordo”.
Esse resultado demonstra que os docentes ndo percebem assuntos,

reflexbes ou mesmo uma abordagem com relacdo a sustentabilidade
socioecolbgica na proposta do curso, fato que promoveria uma interacdo de
conhecimentos. Vale destacar que ndo sao todos os docentes que discordam
gue o curso nao detém de aspectos socioecoldgicos, como se pode perceber

nas respostas da sentenca anterior.

Os seguintes graficos fazem estdo relacionados a contribuicdo dos
docentes para um educar mais sustentavel junto aos discentes (Gréfico 7),
respondendo também se na avaliacdo em sala de aula sédo tratados assuntos
direcionados ao meio ambiente, sustentabilidade ou sustentabilidade
socioecoldgica (Gréfico 8).

Nunca

6,7 Frequentomente Nunca
As vezes 26,7% B.7¢ As vezes
R Muito frequente 26,7%
Muito f t B, 7%
o Froquentomente 3
20.0
Raramenteo
40,09 Raramento
40,0
Gréfico 7 - Eu contribuo para a Gréfico 8 - Na sua avaliagcéo, em sala de
educacéo dos meus discentes tornando- aula, com que frequéncia € tratada os
os cidadaos e profissionais preocupados assuntos ligados ao Meio Ambiente,
com as questdes da sustentabilidade? Sustentabilidade ou Sustentabilidade

Socioecoldgica?

Fonte: Elaboracéo prépria (2021).

De acordo com os graficos, os dois sdo praticamente equivalentes, ou
seja, mostram uma similaridade quanto as porcentagens. Quando os docentes
sdo guestionados em relacdo a frequéncia em que séo tratados na avaliacdo
em sala de aula assuntos ligados ao meio ambiente, sustentabilidade ou
sustentabilidade socioecoldgica ou se eles contribuem para a educacdo dos
discentes frente aos assuntos relacionados as questdes sociais e ecoldogicas,
40% responderam “Raramente” nos dois graficos, demonstrando a insuficiéncia
de reflexdes sobre as questdes socioecologicas.

A andlise do Gréfico 9 reforca a crescente preocupacgdo de grande parte
dos docentes quanto a aplicabilidade dos assuntos socioecolégicos ser
discutida em todas as disciplinas com uma porcentagem de 73,3%, como
preconiza os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) a prépria Politica Nacional de Educacdo Ambiental
(PNEA), segundo os quais esta tematica deve ser trabalhada, discutida e
revista brasileira debatida como temas transversais em todas as areas do conhecimento e em
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educacdo Revbea, Sa0 Paulo, V. 18, N° 2: 229-246. 2023.
ambiental

240




todas as disciplinas. Apenas 20% dos professores suscitaram o tema proposto
deveria ser discutido como uma disciplina obrigatéria e 6,7% dos profissionais
acreditam que deveria ser tratada em eventos e em outros projetos
académicos.

Em eventos o outros projotos académicos
@ Em 0das a3 dacipinas
Como uma disciplina obrigatoria
2 @ Como uma dacipling obrigatdeia
® Como uma duciping oplativa
@ Em cursos especificos

@ Em eventos e outros projetos

SCaGdmCos

Em todas as disciplinas
- ® Nio sen

Grafico 9: No ensino superior, como deveriam ser versados 0s assuntos ligados a
Sustentabilidade Socioecoldgica?
Fonte: Elaboracao prépria (2021).

Ao serem questionados acerca do nivel de dificuldade encontrado em se
estabelecer relacdo com o conteuddo da disciplina e a tematica da
sustentabilidade socioecoldgica, 6,7% responderam “Baixo”, 6,7% “Impossivel
estabelecer algum tipo de relacdo”, 20% “Alto”, 26,7% “Nao enfrenta
dificuldade”, e apenas 40% “Médio”. O que revela, na opinido de grande parte
dos docentes, que o nivel de dificuldade em estabelecer uma relacdo do tema
socioecologico com a disciplina ministrada em sala acontece de forma
razoavel, em outros termos mediano. O Grafico 10 mostra os resultados
obtidos.

Impossivel estabelecer algum tipo do relagao

6.7 Alto
Balxo ¢

6.7 MM‘O ‘ Médo
Alto I @ Baixo

20.0

@ Nao enfrento dificuldades

Nao enfrento dificuldades relacdo

Grafico 10: Em qual nivel de dificuldade é enfrentado por vocé ao estabelecer relagédo entre
o contetdo da disciplina com a tematica da Sustentabilidade Socioecolégica?
Fonte: Elaboracao propria (2021).

Um dos questionamentos foi sobre quanto ao processo de ensino-
aprendizagem (Gréfico 11), situacdo em que foi questionado se os docentes ja
ouviram falar sobre a ferramenta ativa gamificacdo. Diante dos dados obtidos,
notou-se que o0s docentes, em sua grande maioria, responderam que
“Frequentemente” ja ouviram falar, totalizando o percentual de 60,0%. Ja os
demais, responderam 26,7% “Muito frequente”, e apenas 13,3% “Raramente”,
comprovando que boa parte dos docentes esta atenta a esta nova metodologia
ativa.
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Raramente @ Nunca
13,3% @ Raramente
A% vezes

Muito frequente
26,7%

Frequentemente @ Frequentemente
60,0% @ Muito frequente

Grafico 11: Vocé ja ouviu falar em gamificagdo no processo de ensino-aprendizagem?
Fonte: Elaboracao propria (2021).

Munca

6.7

Muito froquente
13.3

Froguentements
0.0 ® Nunca

@ Raramente
n';'"ﬂ; WEZEs
@ Frequentements

As vozos i Muito frequente

Raramente

Gréfico 12: Em sua pratica docente, ja utilizou ou associou algum game ou algum elemento da
gamificacao a sua pratica didatica?
Fonte: Elaboracao prépria (2021).

Contrariamente ao Grafico 11, os dados obtidos no Grafico 12
demonstram que os docentes, apesar de conhecerem a gamificagdo, ndo a
utilizam em suas praticas de ensino. O grafico 12 confirma a falta de
aplicabilidade desta grande ferramenta de ensino nas aulas dos professores
guestionados através dos seguintes resultados: 05 docentes responderam
“Raramente” (33,3%), 04 “As vezes” (26,7%), 03 “Frequentemente” (20%), 02
“Muito frequente” (13,3%) e apenas 01 respondeu que “Nunca” (6,7%) fez uso
desta metodologia ativa.

Tal fato demonstra a falta de incentivo, por parte da instituicdo, de uma
proposta pedagdgica que fuja dos lacos tradicionalistas, como também de
formacgBes continuadas de carater continuo e permanente, que proporcionem
acOes praticas na atuacdo docente ou mesmo vontade dos professores em
guerer inovar e ressignificar sua atuacao profissional.

A aplicacdo da gamificacdo no processo de ensino-aprendizagem, na
perspectiva de Kapp (2012), promove estratégias de ensino-aprendizagem que
mostram que os educadores podem pensar em um ambiente de aprendizagem
mais interativo, envolvente e significativo. Essa agcdo promovera mudancas no
planejamento e nos métodos de transmissdo de conhecimentos: ensinando,
fornecendo formagéo critica, continua e coletiva para melhorar a atividade
préatica profissional por meio de uma reflexado critica e reflexiva para um novo
educar.
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Conclusdes

A andlise dos dados realizada neste trabalho indicou que é necessario
fornecer aos docentes uma vivéncia social, reflexiva e humana, acerca de um
novo perfil profissional, baseada na implementacdo dos estudos da
sustentabilidade socioecol6gica com contributos de métodos ativos gamificados
subsequentes no processo de ensino, contribuindo para um processo de
formacgao, motivando e incentivando a equipe docente a promover um ensino
inovador e a resolucdo de problemas.

Nesse sentido, a percepcdo dos docentes acerca da inser¢cdo da
gamificacdo no ensino-aprendizagem universitario pode se constituir num novo
método de ensino ou ferramenta educacional para educa-lo. No entanto, os
docentes apontaram ter dificuldades em trabalhar com essa ferramenta Iudica
e, portanto, necessitando de novos aprendizados sobre sua utilizacdo no
ambito da formacéo dos discentes. Por fim, por meio da anélise e discussao ao
longo do processo de investigacao, percebeu-se a importancia do processo de
formacdo continuada, experienciando trocas de ideias, levando a uma
reconstrucao coletiva da estratégia adotada e ao aprimoramento de ensino-
aprendizagem dos docentes inquiridos.
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