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Resumo: As histérias em quadrinhos surgem como importantes recursos educacionais
para discutir situacdes no ambiente académico, dentre elas, as contribuicbes para a
Gestdo Ambiental. Desse modo, o objetivo do estudo € investigar as contribuicdes das
histérias em quadrinhos da saga Monstro do Pantano para trabalhar a tematica de
Educacdo Ambiental no Ensino Superior. O estudo é classificado como qualitativo, do
tipo exploratdrio, o qual utilizou a analise da histéria em quadrinhos a partir da seguinte
proposta metodoldgica: andlise textual, andlise contextual e analise qualitativa. Entre os
principais resultados, foi identificado que a saga Monstro do Pantano aborda tematicas
de Educacdo Ambiental que podem ser discutidas no Ensino Superior.

Palavras-chave: Educagdo Ambiental; Relagdo Homem-Natureza; Ferramenta de
Ensino.

Abstract: Comic books emerge as important educational resources to discuss situations
in the academic environment, among them, contributions to Environmental Management.
Thus, the objective of the study is to investigate the contributions of the comics of the
Monstro do Péntano saga to work on the theme of Environmental Education in Higher
Education. The study is classified as qualitative, exploratory, where the analysis of the
comic book was carried out from the following methodological proposal: textual analysis,
contextual analysis and qualitative analysis. Among the main results, it was identified
that the Monstro do Pantano saga addresses issues of Environmental education that can
be discussed in Higher Education.

Keywords: Environmental Education; Man-Nature Relationship; Teaching Tool.
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Introducéo

Os desafios para que o docente possa realizar suas atividades na sala
de aula sédo teméticas recorrentes no meio académico. Alguns desses desafios
abrangem o alinhamento de um conteddo que seja contemporaneo e, ao
mesmo tempo, adequado a disciplina, assim como a escassez de
investimentos das Instituicbes de Ensino Superior (IES) na formacdo dos
docentes (SORDI, 2019).

Nesse sentido, é imprescindivel que os profissionais da educacao
inovem na aplicagdo de metodologias de ensino, com o objetivo de despertar o
interesse do discente que esta acostumado com aulas repetitivas e que, por
vezes, ndo consegue identificar o propésito do conteido em sua vida (FOOHS;
CORREA; TOLEDO, 2021). Posto isso, Souza (2017) aponta que o género
Historias em Quadrinhos (HQs) possibilita potencializar, por meio do ludico, a
discussdo de tematicas do cotidiano, além de expandir a imaginacdo do
discente com um enredo continuo formado por didlogos verbais e ndo verbais.

Um levantamento realizado por Sousa e Queiroz (2019) para mensurar
a frequéncia de publica¢gOes de artigos que utilizaram as HQs em sala de aula
no Encontro Nacional de Pesquisa em Educacdo em Ciéncia (ENPEC) apurou
gue a maioria delas era voltada ao ensino médio, principalmente para as
disciplinas como Quimica e Biologia, o que, portanto, reforca a escassez das
publicacbes no Ensino Superior. No entanto, vale ressaltar que o género
histérias em quadrinhos pode possuir diferentes vertentes para abordar em sala
de aula, entre elas, a ética ambiental.

De acordo com Santos e Souza (2018), a natureza possui uma
dignidade que deve ser respeitada, ndo havendo uma reparticdo entre o
homem e a natureza, evidenciando que ha também aspectos politicos e a
urgéncia para criar diretrizes no sentido de proteger a sua integridade.

Jonas (2006) afirma, ainda, que o homem possui responsabilidade de
suas acles e de possiveis efeitos que possam ser gerados, por isso defende
gue a ética seja utilizada como um direcionamento de valores, a fim de evitar
excessos em suas atitudes.

A partir da reflexdo sobre esta responsabilidade, surgiu o interesse por
novas alternativas metodoldgicas para o Ensino Superior, visto que ha uma
relacdo entre histérias em quadrinhos e educagdo que ampliam as préticas
pedagdgicas disponiveis para o docente. Ademais, 0 uso das historias em
qguadrinhos no segmento da educacdo esté previsto, até mesmo, nas Leis de
Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB) (BRASIL, 1996), reforcando a
relevancia de sua aplicacao.

Desta forma, surge a questdo norteadora: quais as contribuicdes das
histérias em quadrinhos para o debate de educacdo ambiental no Ensino
Superior? Logo, o objetivo do estudo busca investigar as contribuicdes das
histérias em quadrinhos da saga Monstro do Pantano para a tematica de
educagao ambiental no Ensino Superior.
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Referencial Teérico

O capitulo do referencial tedrico sera abordado em dois topicos, a fim de
apresentar o estado da arte: inicialmente, s&o apresentadas algumas
consideracdes sobre o uso das histérias em quadrinhos e suas contribuicbes
para o contexto educacional; em seguida, € discutido como o género das HQs
pode ser relevante no Ensino Superior, sobretudo, a partir da premissa das
necessidades de sustentabilidade ambiental. Posteriormente, o referencial
tedrico é finalizado com discussdes relativas a aplicacdo das HQs na educacéo.

Histérias em Quadrinhos na sala de aula: breves consideracdes

Em diferentes épocas, o ser humano registrou narrativas que contavam
suas histérias por meio de hierdglifos, pictogramas, mosaicos, monumentos,
musicas, afrescos, tapecarias e, também, histérias em quadrinhos
(EVANGELISTA; BRAVIANO, 2015). Para Eisner (2005), as histérias em
quadrinhos, também conhecidas como narrativas gréficas, possuem diversas
linguagens, cuja finalidade consiste em apresentar uma histéria através de
imagens.

De acordo com Xavier (2017), o uso dos quadrinhos, 0s quais
apresentam em sua estrutura textos e imagens, € configurado como um meio
de comunicacdo que atinge uma alta demanda de publico em funcdo do alto
volume de vendas dessa midia. Posto isso, Goida (2011) explica que esse meio
de comunicacdo, no entanto, € advindo do jornalismo do século XX que, na
tentativa de alcancar um puablico em maior escala, optou por apresentar um
material com uma leitura simples e direcionado a pessoas semianalfabetas e
imigrantes, por isso o conteudo empregado utilizava imagens e humor,
passando a ser conhecido pelo termo comics.

As HQs, segundo Santos e Dalben (2021), sdo classificadas como
Género Textual Discursivo (GTD), que possui como caracteristica uma
linguagem que estimula o senso critico do leitor e que € abundante ao
contextualizar momentos histéricos, socioculturais e politicos. O formato,
mesmo com o reconhecimento vinculado a midia, ainda enfrenta barreiras.
Nesse sentido, conforme Groensteen (2015) descreve, embora classificado
como uma arte, tal formato ainda possui uma associacdao com o publico infantil,
mas este enfatiza em seus estudos a existéncia de diferentes estilos, que

podem agradar as mais diversas faixas etarias.

Dito isso, Barreto (2020) explica que ainda h& preconceito com a arte
sequencial das HQs, mas destaca 0 seu crescente numero de vendas nos
ultimos anos, havendo a possibilidade de contar grandes histdrias. Ademais,
Garcia (2021) corrobora o pensamento de Barreto (2020) ao apontar que as
HQs alcancaram um destaque a nivel internacional, principalmente com
transposicoes filmicas.

Assim sendo, as HQs representam um conteddo em que sao dispostas
com as falas e pensamentos, que podem ser distribuidos para cada
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personagem por meio do uso de balbes, e estes podem ser desenhados em
varios formatos, pois a depender do objetivo, apresentam significados
diferentes. Tal situacdo pode ser exemplificada com um baldo que contém
textos ou simbolos que expressam um pensamento ou sentimento acerca de
algo (RIBEIRO, 2017).

A vista disso, as revistas em quadrinhos possuem relevancia para
outras aplicacbes, como a sala de aula. Segundo Pessoa, Pessoa e Leite
(2017), tais historias sdo recursos didaticos que podem ser utilizados pelos
docentes para facilitar o processo de aprendizagem por parte do discente e
promover a articulagdo com a temética cientifica na sala de aula.

Nesse sentido, Paim (2013) realizou um relato de experiéncia com
discentes do Ensino Superior e a sua relagcdo com a diversidade linguistica, o
qual observou que apés a criacdo de HQs baseadas nas tematicas das
disciplinas propostas pelos docentes houve uma postura mais ativa para
pesquisar sobre o conteldo. Ademais, constatou também que os argumentos e
as reflexdbes foram mais embasados na literatura cientifica, além de ter
aumentado o entendimento acerca dos assuntos abordados nas aulas.

A seguir, serd discutida a relevancia da Gestdo Ambiental para a
sociedade e suas contribuicdes para o Ensino Superior.

Gestao Ambiental e Educagao Superior

7

O conceito de Gestdo Ambiental e sua multidisciplinaridade é um
assunto relevante a ser discutido, mas antes é necessario o seu entendimento.
Desse modo, Pirotti, Bitencourt e Wegner (2018) conceituam Gestdo Ambiental
como a relacao que ha entre a exploracao de tudo o que é originado a partir da
natureza e o homem.

Almeida, Dias e Marques (2018) defendem que a definicdo de Gestao
Ambiental representa o equilibrio das relacbes entre as empresas, meio
ambiente e sociedade, tendo sua insercdo registrada na Conferéncia das
Nacdes Unidas, nos anos 70. Ja para Barbieri (2016), a definicdo de Gestao
Ambiental pode ser conceituada como o equilibrio dos impactos das acdes
executadas por empresas, biodiversidade e responsabilidade social.

Essa discusséo, ao ser escolhida para o Ensino Superior, impulsiona a
forma com que o desenvolvimento sustentavel pode ser abordado por docentes
para o ensino de questdes relacionadas ao meio ambiente (SILVA et al., 2015).
Logo, ao levar a discussdo para a sala de aula, o estudo de Almeida (2018),
realizado com alunos do curso de Gestdo Ambiental de uma Instituicdo de
Ensino Superior, apontou que os alunos consideram que a profissdo de
docente € pouco valorizada, com esse desafio ocorrendo ainda na fase do
estagio.

A fim de contornar esta situacéo, Farias, Rodrigues e Cardoso (2019)
comentam que a intersecc¢ao entre pesquisa, ensino e extensao contribui para a
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tematica de Gestdo Ambiental no Ensino Superior, uma vez que as atividades
apresentam para os futuros profissionais novas perspectivas do curso, além da
relevancia deste assunto no espago académico.

Contribui¢cfes das Historias em Quadrinhos para a Gestdo Ambiental

O homem, por utilizar os recursos provenientes da natureza, precisa
estar a par das consequéncias dos seus atos, sendo primordial a compreenséo
de problemas socioambientais e a elaboracdo de solu¢cdes (ROTHSCHILD,
2007; CAMPANINI, 2016). Para os autores, a educacdo ambiental possui
possibilidades de ser discutida em sala de aula, utilizando recursos das HQs.

Loureiro (2006) explica, ainda, que o conhecimento pode
transformar uma realidade através da promocdo da educacdo. Nesse
sentido, Almeida, Porto e Silva (2020) apontam que 0 uso correto da
linguagem das HQs para o processo educativo oportuniza que o discente possa
complementar o contetdo transmitido em sala de aula.

Ademais, Dias, Sabino e Lobato (2019) expbéem que as HQs sao
consideradas fontes de entretenimento e de informagdo, que servem para
comunicar o publico. Em contrapartida, Souza, Miranda e Coelho (2020)
afirmam que as contribuicbes dessa linguagem estdo vinculadas a Educacao
Basica, mas o seu uso pode ser expandido para o Ensino Superior.

Contrario a esse pensamento, Acioli (2010) argumenta que 0s canais
de comunicacdo apresentam uma informacao de forma superficial, fragmentada
e com aspectos sensacionalistas. Ja Peixoto (2016) diverge do argumento
anterior ao afirmar que as HQs, ao unirem a imagem, o texto e a sua
popularidade despertam um maior interesse por parte do leitor, como em
guestdes que envolvem o meio ambiente.

Assim, infere-se que o uso das HQs para contextualizar os discentes
acerca de questbes ambientais surge como ferramentas educacionais de
relevancia ndo s6 para a comunicacdo, como também para estimular o
interesse do leitor.

Uso de Histérias em Quadrinhos na Educacdo Ambiental

O entendimento acerca das consequéncias no meio ambiente em funcao
das ac¢des do ser humano incentiva a compreender o processo da devastacédo e
a construcdo de novos meios para educacdo ambiental. Souza, Miranda e
Coelho (2020) sugerem a organizagao de ag¢des para formular um novo modelo
de desenvolvimento, com pilares que integram o0s setores econdmico, social e
ambiental, os quais devem surgir a partir de uma conscientizacdo, desde a
infancia até a vida adulta. Alves, Gutjar e Pontes (2019) recomendam a
construgdo de um material didatico que possa adaptar a linguagem para que o
publico-alvo manifeste interesse pelo conteudo, mas ressalta que deve ser
preservado o teor cientifico para sensibilizar o leitor acerca das causas
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ambientais e sobre como a proposta de solugbes podem contribuir para a
reducdo dos danos ao meio ambiente.

Nesse sentido, Souza, Miranda e Coelho (2020) apresentam como
proposta a utilizacdo das HQs com o designio de ensinar e incentivar a
imaginacdo do aluno, bem como para direcionar a tematica para o
desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem. O estudo de Silveira e
Paschoalino (2019), realizado com alunos do 6° ano do ensino fundamental,
sugeriu que o processo de ensino e aprendizagem consista na habilidade do
professor para equiparar 0os meios que estimulam a criatividade e o tradicional, a
fim de incitar no aluno o interesse para aplicar os ensinamentos ao cotidiano.

Contudo, o uso de HQs também pode ser empregado no ensino médio.
Nessa perspectiva, a pesquisa de Nascimento e Pereira (2020) expde o0s
resultados provenientes da construgcdo de tirinhas, classificadas como um
formato de HQs, para produzir o processo de reflexdo em alunos de um curso
técnico de construcdo civil acerca das solugcdes empregadas no setor
correlacionado com conceitos de educacdo ambiental. Sob um outro enfoque, a
utilidade das HQs pode ser encontrada no Ensino Superior.

Ja o trabalho desenvolvido por Diniz et al. (2019) envolveu a promocéao
da educacdo ambiental no Ensino Superior através de atividades ludicas em
uma oficina com alunos e professores do curso de Pedagogia, cujo objeto de
estudo tratou sobre a Amazodnia brasileira.

Em vista disso, constata-se a importancia das HQs na educacéo,
sobretudo acerca da visibilidade que esse método fornece para abordar a
educacdo ambiental nos mais diversos niveis educacionais, a fim de contribuir
para o processo de ensino e aprendizagem no ambiente de aula.

Procedimentos Metodolbgicos
A obra Monstro do Pantano

A narrativa do Monstro do Pantano apresenta o cientista Alec Holland,
gue ao acreditar ter sido contratado por funcionarios do governo norte-
americano, busca desenvolver uma férmula que fomente o crescimento das
plantas a fim de solucionar o problema da fome no mundo. No entanto, apés um
acidente quimico, o corpo do cientista sofre transformacdes que o deixam com a
aparéncia de uma planta e com habilidades para controlar qualquer forma
vegetal. A partir disso, a criatura “Monstro do Pantano” objetiva defender o meio
ambiente das acdes prejudiciais do ser humano.

A seguir, a apresentacdo da capa do primeiro volume, na Figura 1:
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Figura 1: Prlmelro volume do Monstro do Pantano.
Fonte: Moore (2018).

Criado por Len Wein e Berni Wrightson, em 1971, foi publicado pela
editora norte-americana DC Comics, a partir do selo Vertigo, destinado ao
publico adulto, sendo posteriormente reformulado pelo roteirista Alan Moore,
com desenhos de Stephen Bisset e John Totleben, entre os anos de 1983 a
1987, distribuido em seis edi¢cdes (CARVALHO, 2020). No Brasil, os direitos
pertencem a editora Panini. Para efeito desta analise, foi utilizado o
relangcamento do ano 2018.

Apoés 1987, o personagem continuou aparecendo em outras historias
escritas e desenhadas por outros artistas, mas o periodo em que esteve sob a
responsabilidade de Moore (2018) é considerado o auge da obra, além de ter
ocorrido em outras aparicdbes e adaptacdes para o cinema, televisdo e
videogame.

Classificacdo da Pesquisa

Quanto a natureza da pesquisa, trata-se de um estudo qualitativo, do
tipo exploratdrio. Segundo Denzin e Lincoln (2006), a pesquisa qualitativa n&o
Se preocupa com a enumeracdo ou mensuracdo de eventos analisados, bem
como ndo utiliza dados estatisticos como referéncia para o estudo
desenvolvido.

Quanto a sua finalidade, é classificada como basica, tendo em vista a
realizacdo de procedimentos a partir de uma revisédo de literatura com estudos
do tipo artigos, dissertacdes e livros.

Para efeito de delimitacdo, foi analisado o primeiro volume, de um total
de seis, da saga Monstro do Pantano, escrito nos anos 1980, e que tem sido
publicado desde entdo (MOORE, 2018). A justificativa para a escolha do
volume 1 se deve pela abordagem do meio ambiente de forma mais
intensiva, distinguindo-se das demais continuagcfes, como também apresenta
passagens nanarrativa que podem ser utilizadas no Ensino Superior.

Posto isso, a analise da HQ seguiu a proposta metodoldgica de Chico
(2020), apresentada na Tabela 1:
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Tabela 1: Proposta para andlise da obra Monstro do Pantano (2018).

ETAPAS

DESCRICAO

Analise Estrutural

E analisado a fala e o pensamento inscrito no
baldo dos personagens, onomatopeias,

enquadramentos de angulos e o uso das cores;

Andlise Contextual

na narrativa

Sao investigadas situagfes culturais e histéricas
gue contribuem para o entendimento das ac¢des

Analise Qualitativa

contextual

Compreendimento da obra a partir da soma dos
elementos identificados na analise estrutural e

Fonte: Adaptado de Chico (2020).

Resultados e Discussodes

Resultados encontrados na Literatura Académica

Para justificar o uso da obra como ferramenta educativa na area de meio
ambiente, foi realizada uma busca na literatura, em documentos do tipo artigos e
dissertacdes. Como delimitacdo, utilizou-se a base de dados do Google Scholar,
mediante as seguintes palavras-chave: “Monstro do Pantano”; “Meio ambiente”.

Logo apds a coleta, houve uma breve leitura do resumo e dos resultados
para identificar a relacdo com o objetivo da presente pesquisa. Assim, foram
encontrados 05 (cinco) estudos, dispostos na Tabela 2:

Tabela 2: Principais resultados investigados na literatura

TITULO AUTORES OBJETIVO DATA DE PUBLICA(;AO
Historia Em Quadrinhos Oliveira, Realizar um breve histérico 2016
e educacdo ambiental: o Silva e sobre o processo de
discurso ecologico em a | Fernandes surgimento das histérias em

saga do Monstro do qguadrinhos, com foco na
Pantano de Alan Moore insercdo das criticas sociais e
dos debates politicos como
temas chave e o fortalecimento
do discurso ecologico e do
movimento ambientalista
Zoologia Cultural, Com Silva e Promover o inventario dos 2016
Enfase Na Presenca De Coelho personagens dos universos
Personagens Inspirados de super-herdis que tenham
Em Artrépodes Na sido inspirados, de alguma
Cultura Pop forma, em grupos
taxondmicos animais
Sociedade de consumo, Rodrigues Analisar a postura critica de 2013

ecologia e histérias em
quadrinhos: andlise de
américa, de Robert
Crumb, e o monstro do
pantano, de Alan Moore

Robert Crumb a partir da obra
“Ameérica” e Alan Moore com
o quadrinho “Monstro do
Pantano” apresentado ao
leitor

Continua...
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...continuacao.

TITULO AUTORES OBJETIVO DATA DE PUBLICACAO
Representacdes Rodrigues Compreender a relacao 2011
politicas da guerra entre tipos de leituras e
fria: as histérias géneros artisticos
em ignorados pelo meio
Quadrinhos de Alan académico a partir da
Moore na década perspectiva geopolitica
de 1980 da guerra fria
O Caos Semidtico Santos Descrever 0s 1992
Dos Quadrinhos: significados semidticos
Um Estudo Das das narrativas de
Graphic-Novels histérias em quadrinhos
surgidas nos anos 80

Fonte: Dados da pesquisa (2022)

No estudo de Oliveira, Silva e Fernandes (2016), foi identificado que a
obra Monstro do Pantano apresenta possibilidades de utilizar elementos
simbdlicos, como as cores e formas, para retratar o meio ambiente, assim como
foi possivel retratar diferentes definicdes acerca da Educacdo Ambiental através
de fragmentos dos quadrinhos apresentados aos alunos no ambiente escolar.

Ja Silva e Coelho (2013) descreveram o0 uso de personagens de
histérias em quadrinhos da Cultura Pop, sobretudo daqueles que foram
inspirados no Filo de animais artropodes encontrados no meio ambiente, a fim
de apresentar aos alunos da Educacao Basica os conceitos ligados a disciplina
de Zoologia, mas destacam que, mediante adequacao, ha a possibilidade de
também ser aplicado no Ensino Superior.

Rodrigues (2013) aponta que as historias em quadrinhos puderam
acompanhar as transformacdes ocorridas na sociedade, com isso, 0S
quadrinistas, profissionais criativos responsaveis pela elaboracdo das HQs,
utilizaram a ferramenta para promover a reflexdo dos impactos do capitalismo e
do consumo; com o Monstro do Pantano a realidade do personagem
protagonista foi apresentada como uma manifestacdo da natureza passivel de
problematizacédo de debates ecoldgicos.

Santos (1992), em sua pesquisa, cita que o artista Alan Moore utilizava
suas obras para denunciar a conjuntura vivida nos anos 80, envolto de paranoias
gue estavam presentes em funcdo da Guerra Fria e do conservadorismo no
contexto politico e social, principalmente acerca das consequéncias que 0 meio
ambiente enfrentava, retratadas no Monstro do Pantano, demonstrando que a
obra apresenta uma dimensé&o geopolitica.

Por fim, Rodrigues (2011) apresenta resultados similares aos de
Rodrigues (2013), nos quais afirma que os roteiros de historias em quadrinhos
de Alan Moore, sobretudo o do Monstro do Péantano, envolviam contextos
geopoliticos empregados para impulsionar a reflexédo do leitor nos anos 80. Além
disso, o autor frisa, com base em uma entrevista concedida pelo roteirista, que o
personagem John Constantine, que faz uma breve aparicdo na obra supracitada,
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possuia aspectos fisicos inspirados no cantor britanico de nome artistico “Sting”,
da banda de rock “The Police”, que por sua vez esteve envolvido com o ativismo
ecolégico na década de 1980. Assim, constata-se que Alan Moore conecta
personagens do mundo real com o género de histérias em quadrinhos.

Andlise e discussao da obra

A obra apresenta diversas situacdes acerca da conduta do homem que
desrespeita qualquer principio ético contra a natureza. Fernandes, Silva e
Oliveira (2016), em seu estudo sobre o Monstro do Péantano, realizam uma
critica reflexiva ao apontar que o homem ¢é inferior em relacdo a forca da
natureza, enquanto o personagem da HQ, Woodrue, que aparece na Figura 2 e
representa 0 meio ambiente, emprega uma linguagem carregada de sarcasmo
para criticar o comportamento agressivo do homem contra a natureza na
industria do cinema.

Segundo Santos (2013), a metalinguagem € um recurso comumente
utilizado nas HQs, que engloba referéncias a outros tipos de linguagens, como
obras oriundas da industria do cinema e da televisdo. Esse tipo de ideologia e
conduta extremista pode ser questionavel, exigindo do leitor senso critico da
acdo predatéria do homem contra a natureza.

Posteriormente, observa-se, na Figura 2, um predominio de cores
vibrantes, entre eles o laranja e o lilas no fundo da imagem, uma onomatopeia
em caixa alta destacada em azul, que representa o som da motosserra ligado, e
0 uso do Primeirissimo Plano para capturar o olhar de medo da personagem
(RAMARI, 2019) ao ouvir o discurso pavoroso do antagonista Woodrue,
despertando o lado emotivo e criando um vinculo de empatia do leitor com a
vitima que esta prestes a sofrer uma violéncia fisica.

Em suma, as histérias em quadrinhos podem ser utilizadas pelo docente
como uma ferramenta educativa na Educacdo Superior, com a finalidade de
promover a discussao acerca da tematica.

Fonte: Moore (2018).

Revbea, Sao Paulo, V. 18, N° 3: 329-344, 2023.



O Monstro do Pantano também apresenta importantes
guestionamentos que podem ser discutidos em sala de aula. A esse respeito,
pode-se citar um dos antagonistas da historia, que acusa a espécie humana de
promover o desequilibrio ambiental a partir da devastacdo da fauna e da flora
e do lancamento de emissOes de gases prejudiciais na atmosfera; o seu
objetivo é eliminar os seres humanos ao assumir um posicionamento de

“guardiao” da natureza, como visto anteriormente na Figura 2.

De acordo com Neasham (2007), o termo Green Man foi utilizado nos
anos 60 para definir um ser que além de proteger a natureza, representava
também uma critica ao consumismo mundial. JA na saga Monstro do Pantano,
o Green Man - a criatura verde - possui uma caracteristica analoga a um
vegetal em formato humano, que pode ser uma metafora deste termo
(RODRIGUES, 2013).

Na figura 3 € apresentada uma analise da narrativa entre o antagonista
e 0 Monstro do Pantano, com esse ultimo tornando evidente o equilibrio
ecoldgico que deve existir em sua concepcao. Diante disso, o predominio das
cores também € uma informacgéo relevante: o laranja é uma cor vibrante e mais
agressiva, assim como o comportamento do antagonista Woodrue; ja o verde,
representa a natureza, sinal de calmaria, assim como o Monstro do Pantano em
seu discurso ao tentar conter o seu rival.

Consoante a essas informacoes, a Figura 3 apresenta Woodrue com o
corpo inclinado, ciente dos seus atos, como se 0 personagem estivesse triste
consigo mesmo, mas convicto do que pretendia cometer. Por outro lado, hd um
enquadramento “contra-plongué”, que captura o angulo do personagem de
baixo para cima, demonstrando superioridade (MANCIO; VIRGOLINO;
LENCIO, 2017); no mesmo contexto, o Monstro do Pantano discursa para
proteger a natureza e apela para que o seu rival reflita sobre o seu
comportamento, como se vencesse a discussdo. Logo depois, Woodrue
demonstra arrependimento ao recordar que poderia devastar outros territérios
geogréficos, como a Africa e o Japdo; em seguida, lagrimas caem de seus
olhos.

B i ; AT
Figura 3: Reconhecimento do equilibrio ecolégico do homem x natureza.
Fonte: Moore (2018).
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Souza, Santos e Costa (2014), a partir do relato de experiéncia acerca
do uso de HQs em sala de aula com alunos do ensino fundamental, observaram
gue determinados conceitos de educacao ambiental foram colocados em prética,
ao estimular a criatividade e a leitura de textos sobre o assunto.

Conclusoes

O Ensino Superior apresenta para o campo da educacgéo possibilidades
de se discutir acerca de pautas relevantes e atuais, como os diversos conceitos
de Gestdo Ambiental, e através da linguagem das histérias em quadrinhos,
fator que possibilita que o docente transmita o conhecimento e fomente o
didalogo em sala de aula por meio da multidisciplinaridade.

Com isso, ao estudar a obra Monstro do Pantano, o objetivo geral foi
alcancado, na medida em que foi possivel identificar conceitos inscritos na
obra de Alan Moore. Logo, as historias em quadrinhos propostas contribuem
para a tematica de Gestdo Ambiental, a fim de que o docente possa fomentar,
por meio da linguagem literaria, abordagens acerca da acdo predatdria do
homem contra a natureza; do reconhecimento da valorizagdo do meio ambiente
e a sua importancia para a sociedade; da subvalorizacdo da ciéncia em
detrimento ao dinheiro; e da compreenséo da influéncia de empresas no papel
comunicativo da informacéo.

A partir de uma reflexao critica das abordagens levantadas no recurso
didatico das histérias em quadrinhos, é criado um ambiente educativo no
Ensino Superior, no qual o discente entendera, de forma aprofundada,
conteudos tedricos expostos em textos e imagens, associando teoria e pratica,
além de reforcar a relevancia da discussdo de Gestdo Ambiental na area da
educacéo.

Em relacdo aos principais desafios para a realizacdo da pesquisa, pode
ser apontada a escassa literatura de artigos publicados que utilizaram historias
em quadrinhos no Ensino Superior. Diante dessa perspectiva, sugere-se para
futuros estudos a continuidade deste trabalho ao investigar a percepcédo de
docentes acerca do emprego de histérias em quadrinhos como alternativa
metodolégica no ensino de Gestdo Ambiental na Educacéo Superior.
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