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Resumo: Os jogos didéaticos (JDs) sdo recursos que contribuem para 0 processo
de ensino e aprendizagem, pois favorecem o desenvolvimento da imaginacao, do
raciocinio e da atencdo. Este artigo traz o estado da arte dos trabalhos sobre JDs
na Educacdo Ambiental, buscando tracar um panorama em relacdo a natureza, as
caracteristicas gerais e aos aspectos pedagogicos das producBes académicas
brasileiras. Foram selecionados trabalhos em anais/atas de eventos nacionais de
Educacdo Ambiental e em periddicos das areas de Educacéo e Ensino (Qualis A1
a C, quadriénio 2013-2016). lIdentificou-se 21 producdes, sendo a maioria
trabalhos que relatavam/apresentavam resultados de pesquisa direcionadas ao
Ensino Fundamental, na area de Ecologia e que fizeram uso de jogos de
tabuleiro.
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Abstract: Educational games (EGs) are resources that contribute to the teaching
and learning process, because they favor the development of imagination,
reasoning and attention. This article presents the state of the art of works on EGs
in Environmental Education, seeking to draw an overview in relation to the nature,
general characteristics and pedagogical aspects of Brazilian academic
productions. Works were selected from the annals of national events on
Environmental Education and from periodicals in the areas of Education and
Teaching (Qualis Al to C, quadrennium 2013-2016). Twenty-one productions
were identified, the majority of which reported/presented research results aimed at
Elementary School, in the area of Ecology and which made use of board games.
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Introducao

No contexto educativo um dos desafios vivenciados pelos educadores é a
necessidade de atrair a atencdo dos estudantes, principalmente em relacdo aos
contetdos conceituais considerados mais teoricos e dificeis nas diferentes
disciplinas da educacdo basica, dentre as quais Ciéncias e Biologia. A falta de
motivagao dos aprendizes ocorre muitas vezes pela falta de variagbes nas
estratégias didaticas (experimentos, aulas de campo, atividades em espacos nao
escolares, problematizacéo e resolucdo de problemas, por exemplo), pelo tipo de
relacéo entre os sujeitos envolvidos (aluno-professor e aluno-aluno) e também em
funcdo dos recursos didaticos utilizados.

Nesse sentido, o uso de recursos adequados pode contribuir para um
maior envolvimento e engajamento por parte do aluno, como € o caso dos jogos
didaticos (JDs), os quais nado se limitam apenas a uma funcao ludica, também
possuem carater pedagoégico, pois favorecem a aprendizagem.

No entanto, embora alguns docentes estejam adotando esse recurso para
ensinar, outros educadores ainda sdo reticentes quanto a sua potencialidade
educativa. Apesar de serem estratégias didaticas previstas nos documentos
oficiais, os JDs raramente s&o aplicados nas salas de aula, nem sempre sédo bem-
vistos e seus beneficios sdo desconhecidos por muitos profissionais. Além disso,
muitas vezes as instituices apresentam dificuldades de aquisicdo e/ou acesso a
materiais dessa natureza e nao tém seus planejamentos voltados para a sua
aplicacdo e uso (CANTO; ZACARIAS, 2009; JUNIOR; CEZAR, 2013).

N&o é de hoje que os jogos estdo presentes no dia a dia da sociedade,
alids o surgimento da atividade ludica se confunde com a proépria histéria da
humanidade. A origem precisa dos jogos € ainda desconhecida, mas sabe-se que
antigamente diversos povos e culturas ja faziam uso desses recursos. Platdo
(427-348a.C), por exemplo, ressaltava a importancia de se “aprender brincando”.
Na ldade Média sob a influéncia do cristianismo a Igreja chegou a condenar seu
uso no meio social. Foi somente a partir do século XVI, durante o Renascimento,
gue os humanistas redescobriram a importancia da aprendizagem através dos
jogos, dando origem aos jogos educativos ou didaticos. Inclusive as primeiras
instituicbes a introduzirem os jogos na sala de aula e utiliza-los como recursos
didaticos foram (ironicamente) os colégios da Ordem Jesuita (CANTO;
ZACARIAS, 2009; MANI, 2014; SILVA et al., 2017).

No contexto mais recente, os jogos didaticos (JDs) sdo considerados
ferramentas importantes no processo educativo, pois possibilitam 0
desenvolvimento de aspectos emocionais, estimulam a imaginagéo, a linguagem
e a capacidade de abstracdo e generalizacdo. Também contribuem para o
desenvolvimento de aspectos relacionais e cognitivos, uma vez que estimulam a
curiosidade, a autoconfianca, a concentragdo e o trabalho em equipe, além de
proporcionarem ao discente uma forma prazerosa e divertida de estudar e
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aprender (CALADO et al., 2011; JUNIOR; CEZAR, 2013; MANI, 2014; GONZAGA
et al., 2017).

De igual modo, os JDs oferecem uma maneira diferente de avaliar a
compreensdao do alunado em relacdo aos conteudos estudados, permitindo a
identificagdo de erros de aprendizagem, bem como podem ser instrumentos de
revisdo de conteudos e fixacdo do conhecimento (CALADO et al., 2011; MANI,
2014; GONZAGA et al., 2017).

Em uma pesquisa rapida em sites de busca é possivel identificar uma
guantidade expressiva de trabalhos que propdem, relatam e/ou avaliam o uso de
JDs nas mais diversas areas e contextos educativos, inclusive na Educacéo
Ambiental (SOUZA; NASCIMENTO JUNIOR, 2005; SILVA; GRILLO, 2008;
PAZDA; MORALES; HINSCHING, 2009; SILVA, 2016). Todavia, ndo se encontra
na mesma proporgao trabalhos que permitam visualizar com maior clareza esse
campo de pesquisa, ou seja, a producao académica em relacdo a utilizacdo de
JDs no contexto educativo e/ou ambiental.

E por isso que o presente artigo realizou uma reviséo de literatura e buscou
analisar os trabalhos sobre JDs no campo da Educacdo Ambiental (EA)
publicados em eventos e revistas nacionais das areas de Educacdo e Ensino. A
intencg&o foi tragar um panorama sobre a produgéo académica brasileira referente
a utilizacdo de JDs na EA, permitindo, de forma concomitante, a divulgacdo dos
JDs ja elaborados, propostos e/ou utilizados.

Revisado de literatura

Com a finalidade de dimensionar as tendéncias e o aparecimento de novas
linhas de pesquisa, muitos pesquisadores analisam as producdes de seus pares
em veiculos nos quais essas producfes sdo disponibilizadas (periddicos, anais,
atas, dissertacOes e teses, por exemplo). Esses estudos sdo denominados de
‘estado da arte” ou “estado do conhecimento” e variam de acordo com a
profundidade e a amplitude das revisGes. Essas pesquisas possuem carater
bibliografico, inventariante e descritivo, pois mapeiam e discutem determinado
conjunto de producbes. Dessa forma, buscam responder que aspectos e
dimensdes vém sendo destacados e privilegiados em diferentes épocas e lugares
ou de que forma e em quais condi¢cdes os trabalhos estdo sendo produzidos
(FERREIRA, 2002; IACHEL; NARDI, 2010).

Trabalhos dessa natureza se caracterizam como pesquisas explicativas e
bibliograficas, que analisam dados existentes, 0s quais séo transformados
posteriormente em informacdes significativas. Para tanto, ndo discutem apenas
informacdes objetivas, mas também identificam tendéncias e buscam responder

questdes relacionadas ao “quando”, “onde” e “quem” dos trabalhos (ANDRE et al.,
1999; FERREIRA, 2002; IACHEL; NARDI, 2010; SILVA et al., 2017).

Partindo dessas prerrogativas metodologicas, foram selecionadas as
producbes on-line disponiveis que faziam referéncia aos JDs nas seguintes
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fontes: (1) anais/atas de eventos nacionais de EA e (2) periédicos brasileiros de
Educacdo Ambiental nas areas de Educacdo e Ensino - Qualis Al a C,
considerando o quadriénio 2013-2016. Especificamente para definicdo da primeira
fonte, foi utilizado a ferramenta de busca Google com as seguintes palavras-
chave: “evento”, “simpdsio” e “congresso” combinadas com as palavras “nacional”
ou ‘brasileiro” e “Educacdo Ambiental” para a selecdo dos eventos mais

tradicionais da area.

Os trabalhos foram selecionados sem um recorte temporal, para
justamente se analisar a producédo académica ao longo dos anos. Considerando-
se que cada fonte muitas vezes disponibiliza de maneira particular seus trabalhos,
a busca foi feita através dos titulos, resumos e palavras-chave por meio das
ferramentas de busca das proprias homepages. Os descritores ou palavras-chave
utilizados foram: “jogos didaticos”, “jogos pedagodgicos” e “jogos educativos”,
combinados com a expressao “Educacdo Ambiental”.

Apos a selecdo dos trabalhos foi realizada uma anélise quali-quantitativa
baseada na Andlise de Conteudo (BARDIN, 2009). Trata-se de uma modalidade
de interpretacdo que busca extrair significados expressos ou latentes de um texto
(significados explicitos e implicitos), a partir de trés momentos: (1°) Pré-analise:
onde ha a escolha dos documentos a serem analisados, bem como uma leitura
flutuante (inicial) dos trabalhos; (2°) Exploracdo do material: onde ocorre, a partir
do inventario de informagbes comuns e divergentes, o estabelecimento das
categorias; (3°) Tratamento dos dados, inferéncia e interpretacdao: no qual ocorre
a interpretacdo dos dados organizados nas categorias, dando a eles significados.

Os dados foram organizados em uma planilha no programa Excel e
posteriormente categorizados com base no trabalho de Silva et al. (2017),
levando-se em consideracéo: (1) os aspectos gerais (nome do evento ou revista,
titulo dos trabalhos, quantidade, ano de publicacédo, instituicdo e autores); (2) a
natureza dos trabalhos (revisao, proposi¢cao ou aplicacdo — relato ou pesquisa); e
(3) os aspectos pedagdgicos (modalidade educativa — educacédo formal ou ndo
formal; nivel de ensino; area de conhecimento; conceitos/temas trabalhados; e
tipos de jogos).

Foram encontradas 21 publicacdes, das quais cinco em eventos e 16 em
peridédicos nacionais. A quantidade de trabalhos em cada evento e revista pode
ser observada na Figura 1, onde também se nota que a Revista Brasileira de
Educacdo Ambiental, criada em 1992, se destacou pela publicacdo de 11 artigos
envolvendo a tematica em questao.
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Figura 1: Gréfico de barras explicitando a quantidade de trabalhos por evento ou revista.
Fonte: os autores (2021).

Os anos que mais tiveram publicacdes foram 2017 e 2020, sendo que em
2017 houve uma publicagdo em evento e quatro em periédicos. Ja em 2020 todas
as publicacdes foram em periédicos. Em seguida, destaca-se o ano de 2016 com
duas publica¢cdes em eventos e uma em periddicos. Nos anos de 2012, 2014 e
2018 identificou-se duas publicacdes por periodo, sendo uma em evento e as
demais em periédicos. Em 2010 e 2015 houve somente uma publicacdo em cada
ano, todas em periddicos (Figura 2).
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Figura 2: Gréfico de barras explicitando a quantidade de trabalhos por ano de publicacdes.
Fonte: os autores (2021).
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Nota-se que nédo foi possivel identificar uma regularidade de publicacdes
sobre o0 assunto. Em alguns anos (2011, 2013 e 2019), por exemplo, nédo foram
encontrados trabalhos nas fontes pesquisadas. Tampouco € possivel afirmar que
haveria uma tendéncia de aumento de publicacfes. Nota-se, apenas que o tema
é recorrente.

Os trabalhos foram publicados por autores filiados a diferentes instituicées,
mas pode-se destacar que 19 deles (90,5%) envolveram a participacdo de
Universidades e Instituicdes publicas (estaduais e federais). Trata-se de um dado
que reforca o importante papel das instituicbes publicas na producdo de
conhecimento.

Outra informacgédo relevante € que a Universidade de Pernambuco (UPE)
pode ser considerada um espaco de pesquisa sobre o tema, uma vez que
contribui com a publicacdo de seis trabalhos (28,6% do total), sendo que cinco
deles contaram com a participacdo das pesquisadoras Regina Lucia Félix de
Aguiar Lima e Elaine Maria Santos Ribeiro.

Quanto a natureza dos trabalhos foi possivel identificar que os trabalhos
gue relatam ou apresentam resultados de pesquisa sobre as aplicacdes de jogos
tiveram maior incidéncia (14 trabalhos), representando 66,67% da amostra
(Figura 3).

B0 B Revisdo bibliografica
B Propostasem
66,67 aplicagio
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aplicagao
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2 I
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=

Figura 3: Grafico em barras explicitando a porcentagem e a quantidade de trabalhos em cada
categoria (revisao bibliografica, proposta sem aplicagdo e pesquisa/relato com aplicagao).
Fonte: os autores (2021).

Na analise a respeito dos aspectos pedagdgicos, nota-se que os trabalhos
sobre JDs sdo mais comuns na educacéao formal (85,7% da amostra), entendida
como aquela vinculada a educacao escolar reconhecida como oficial, ou seja, a
escola propriamente dita, instituicdo historicamente concebida para ensinar e
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transmitir conhecimentos tecnocientificos e culturais (ARAUJO; CALUZI;
CALDEIRA, 2006) (Figura 4).

Mo identficada

Ed. NioFormal

€dformal

Figura 4: Grafico de pizza explicitando a frequéncia de trabalhos na educacéo formal e na
educacdo néo formal. Fonte: os autores (2021).

No que se refere aos niveis e etapas de ensino, as aplicacdes dos jogos
didaticos ocorreram, majoritariamente, no Ensino Fundamental, sendo seis nos
anos iniciais (1° ao 5°) e dez nos anos finais (6° ao 9°). Nota-se também que
quatro jogos foram direcionados ao Ensino Médio, dois ao publico geral, um ao
Ensino Superior e um a Educacéo Infantil (Figura 5). Em trés acdes pedagdgicas
descritas nos trabalhos, ndo foi possivel identificar o nivel de ensino e a etapa a
gual o jogo se destinava, o que se considera um problema metodoldgico
relevante.

B Ensino Infantil
B Ensino Fundamental |
Ensino Fundamental |1

10
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Figura 5: Gréfico em barras explicitando os niveis e etapas de ensino em que os JDs foram
aplicados. Fonte: os autores (2021).
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Percebe-se que o0s jogos didaticos, embora apresentem inumeras
vantagens do ponto de vista cognitivo e pedagdgico, sdo pouco explorados para
além do Ensino Fundamental. Esta constatacdo implica em duas observaces: a
demanda por jogos que possam ser destinados a outras etapas da Educacao
Bésica e ao Ensino Superior; e um campo em potencial para ser explorado por
pesquisadores e educadores.

Quanto area de conhecimento, mais especificamente, as disciplinas em
gue os JDs foram aplicados de acordo com a amostra de trabalhos (Figura 6),
destaque para a Ecologia (13 jogos), a Zoologia (8 jogos) e a Botanica (4 jogos).
O motivo pode estar relacionado a relacdo conceitual e histérica dessas
disciplinas, todas pertencentes a area de Ciéncias Naturais, com a Educacéo
Ambiental (EA).

15 B Parasitologia
B Imunclogia

13
Microbiclogia
B Ecologia
10 B Zoologia
8 Matemitica
Geografia
Lingua Portuguesa
5 . Histaria
Bolanica
2 2 Genetica
11 TE1T1841 11 Psicologia Clinica
smm— ] AR o et

Figura 6: Gréafico em barras explicitando as disciplinas encontradas.
Fonte: os autores (2021).

Quantidade

Embora atualmente a EA possa ser compreendida como um campo
conceitual para o qual convergem varias disciplinas, constituindo-se uma area de
interface que utiliza subsidios ndo somente da Ecologia como também de
diferentes areas como a Geografia, a Historia, a Psicologia, a Sociologia, entre
outras, inicialmente ela foi associada aos estudos sobre os recursos naturais
(PELICIONI; PHILIPPI JR, 2005; RIBEIRO, 2012), e nota-se que essa
aproximacédo ainda se faz presente nos trabalhos. Silva et al. (2017), ao
analisarem o panorama do campo de pesquisa sobre o0s jogos didaticos no ensino
de Biologia, também identificaram que as produc¢fes vinculadas a tematica
Ecologia foram as mais frequentes.

A respeito dos conceitos/temas dos jogos indicados nos trabalhos,
percebe-se uma grande diversificagdo, embora os temas da esfera “ambiental”,
prevalecam sobre os de carater “social’. Os temas “animais nativos” e “biomas”
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apareceram mais frequentemente, seguidos dos assuntos: extingdo, plantas
nativas, conservacao/preservacao e biodiversidade (Figura 7).

Saude humana (viroses) i
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Figura 7: Gréafico em barras com a apresentacao dos conceitos/temas tratados nos jogos
desenvolvidos e/ou aplicados, segundo os trabalhos amostrados. Fonte: os autores (2021).

Com relacdo aos tipos de jogos, observou-se nos trabalhos uma
predominancia dos jogos de tabuleiros (11 jogos), seguido pelos jogos de cartas
(quatro jogos). Essa frequéncia pode estar relacionada a facilidade de elaboracéo
e/ou de aplicacdo (SILVA et al, 2017), uma vez que sao modelos habituais que,
muitas vezes, inspiram a proposi¢cao de propostas semelhantes (Figura 8).

12 1 B cartas
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Pega-Pega

B Misica

B Trilha/Gamer
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Figura 8: Gréafico em barras explicitando os tipos de jogos didaticos que foram executados.
Fonte: os autores (2021).
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Nota-se, portanto, que hd demanda por outros tipos de jogos para se
trabalhar assuntos de EA. Explorar as tipologias incipientes (SILVA et al., 2017),
ampliar e diversificar os recursos torna-se fundamental.

Conclusdes

Por meio da analise dos dados da presente pesquisa percebe-se que
“‘jogos didaticos” ndo € um tema frequente nos trabalhos publicados em eventos
nacionais de Educacdo Ambiental (EA), pois foram encontrados somente cinco
trabalhos. Nota-se, ainda, tratar-se de uma tematica relativamente recente se
comparada com a consolidacdo da EA e das areas de Ensino e Educacdo no
Brasil. O primeiro trabalho que faz referéncia ao tema so foi publicado em 2010.

Pelo numero reduzido da amostra ndo € possivel afirmar que haja um
crescimento do numero de trabalhos ao longo da Ultima década e, embora a
Universidade de Pernambuco (UPE), principalmente nas figuras das
pesquisadoras Regina Lucia Félix de Aguiar Lima e Elaine Maria Santos Ribeiro,
se destaque nas publicacées, somente uma analise que inclua na amostra teses e
dissertacdes, permitira a afirmacdo de que h& um grupo institucionalmente
consolidado na temética em questéao.

Embora a EA seja considerada um tema transversal, percebe-se ainda uma
caréncia de trabalhos que adotem JDs no Ensino Infantil e no Ensino Superior. No
primeiro, a justificativa pode estar relacionada a auséncia de profissionais que
tenham familiaridade com a pesquisa académica ou que tenham pouca
oportunidade de relatar suas experiéncias com jogos didaticos na EA, visto que é
perceptivel que neste nivel de ensino o ludico se faz presente na maioria das
acoes educativas. Quanto ao Ensino Superior, a explicagdo pode estar no perfil e
nas caracteristicas do contexto universitario, cujo enfoque em estratégias ludicas
€ menos frequente.

Quanto a area de conhecimento e aos assuntos mais frequentes, percebe-
se que os JDs sdo mais comuns na Ecologia e Zoologia, o que permite afirmar
gue a EA ainda é associada exclusivamente as Ciéncias Naturais. Fica evidente
gue os jogos de tabuleiros sdo os recursos mais comuns e tal fato pode estar
associado a facilidade de elaboracdo e/ou de aplicacdo além do baixo custo
desse material.

Por fim, defende-se uma maior produgéo de trabalhos que envolva JDs e
EA, pois séo recursos que favorecem a aprendizagem nas praticas escolares,
possibilitam a aproximacdo dos estudantes com o conhecimento cientifico e
desenvolvem a habilidade de resolucdo de problemas. Em todos os trabalhos da
amostra foi possivel perceber que os estudantes que participaram de atividades
com jogos, além vivenciarem outras estratégias didaticas, obtiveram ganhos
significativos na aprendizagem.
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