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Resumo: A fauna da Caatinga possui animais que estdo ameacados por acdes
antrépicas como a caca e desmatamento. O emprego de estratégias de
Educacdo Ambiental na escola pode contribuir para valorizacdo e conservacao
da fauna. Nesse sentido, o objetivo deste trabalho foi desenvolver um jogo
didatico para abordagem da fauna de vertebrados da Caatinga. O jogo
Animacards Caatingueiros inclui o perfil de 20 espécies de animais vertebrados
terrestres da Caatinga, levando em consideracdo a vulnerabilidade e
atratividade dessas espécies. Animacards Caatingueiros é um recurso didatico
para uso em sala de aula que contribui para a constru¢cdo da consciéncia
ambiental sobre a importancia de conservacao desses animais.
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Abstract: The Caatinga fauna has animals that are threatened by human
actions such as hunting and deforestation. The use of Environmental Education
strategies in schools can contribute to the valorization and conservation of
fauna. In this sense, the objective of this work was to develop a didactic game
to approach the vertebrate fauna of the Caatinga. The game Animacards
Caatingueiros includes the profile of 20 species of terrestrial vertebrate animals
from the Caatinga, taking into account the vulnerability and attractiveness of
these species. Animacards Caatingueiros is a didactic resource for use in the
classroom that contributes to the construction of environmental awareness
about the importance of conservation of these animals.
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Introducéo

O Brasil € um dos paises com maior diversidade biolégica do mundo,
sendo bastante conhecido por suas florestas tropicais Umidas (LEAL et al.
2003). Por outro lado, o conhecimento sobre a biodiversidade da Caatinga, que
€ uma de suas florestas secas, encontra-se em processo de conhecimento pela
comunidade cientifica e ainda é pouco divulgada (LEAL et al. 2003; SILVA et
al. 2017). Apesar de sua biota ser pouco conhecida até agora, a Caatinga é
mais diversa que qualquer outra floresta seca que esteja exposta as mesmas
condi¢cdes de clima e de solo e a sua diversidade de vertebrados chega
proximo a 1.400 espécies, sendo 23% delas endémicas (GARDA et al. 2018;
FREIRE; PACHECO, 2017; SILVA et al. 2017).

A Caatinga possui grande diversidade de espécies, tanto de animais
vertebrados como de invertebrados, além de plantas, fungos e microrganismos
em geral, e apresenta também densidade populacional alta para uma regido
semiarida (CORREIA et al. 2011). Essa populacdo humana realiza as
atividades ligadas a caca e ao desmatamento que tem levado muitas espécies
de animais a entrarem para a lista vermelha da Unido Internacional para a
Conservacdo da Natureza (IUCN) e para a Lista Nacional das Espécies da
Fauna Brasileira Ameacadas de Extincdo do Ministério do Meio Ambiente
(BRASIL, 2014).

Uma das formas de contribuir para a valorizacdo e conservacdo da
biodiversidade da Caatinga e diminuir a ameaca as espécies ¢ 0 ensino e
pratica da Educacdo Ambiental nas escolas a partir da utilizacdo de recursos
didaticos baseados em metodologias ativas como, por exemplo, 0S jogos
didaticos. A abordagem sobre os animais da Caatinga na forma de jogos é uma
maneira interessante para conscientizacdo a respeito da preservacdo dessas
espécies, além de ser um forte instrumento pedagdgico para melhorar o
processo de aprendizagem, despertando o interesse dos alunos e revertendo a
aversdo e monotonia ocasionada muitas vezes pelos métodos tradicionais de
ensino (VIVIANI et al. 2016).

A utilizacdo de jogos tem sido uma grande aliada da educacao
ambiental nas escolas. A gamificacdo é uma metodologia ativa de ensino, que
envolve o uso de jogos para resolver problemas e para engajar 0s
participantes. Esses jogos podem ser analégicos, eletrbnicos ou até mesmo
dindmicas simples (ALVES et al. 2014; FARDO, 2013). A utilizagdo dessas
ferramentas torna o aprendizado mais atrativo e motivador para os alunos, uma
vez que jogos podem gerar competicdo e/ou trabalho em equipe, o que pode
instigar os alunos para aprender sobre os assuntos abordados em aula (ALVES
et al. 2014). Além de ser uma metodologia mais atraente para os alunos, 0 uso
de jogos serve como o feedback rapido para o professor de como a turma
construiu conhecimentos sobre o assunto apresentado na aula (FARDO, 2013).
Além disso, faz com que a sensibilizacdo do aluno diante das questdes
ambientais ocorra de maneira prazerosa, permitindo que ocorra seu
envolvimento integral, tanto racionalmente quanto emocionalmente.
(GUIMARAES, 2003).
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O objetivo deste trabalho foi desenvolver um jogo didatico que sirva
como instrumento de Educacdo Ambiental para abordagem dinamica e ladica
dos vertebrados da Caatinga, suas caracteristicas e importancia de
conservacao. O jogo proposto contribui para avancos no 15° Objetivo do
Desenvolvimento Sustentavel da Agenda 2030, que é “Proteger, recuperar e
promover 0 uso sustentavel dos ecossistemas terrestres, gerir de forma
sustentdvel as florestas, combater a desertificacdo, deter e reverter a
degradacgao da terra e deter a perda de biodiversidade”.

O jogo didatico como ferramenta na Educagdo Ambiental para o
conhecimento dos vertebrados da Caatinga

A Biologia é a ciéncia que estuda a vida ou, mais precisamente, as
caracteristicas dos seres vivos (LINHARES; GEWANDSZNAJDER, 2010). Por
ser uma ciéncia bastante complexa, a Biologia se divide em diversas areas,
dentre elas a Zoologia, que é o estudo dos animais ou da fauna. De acordo
com os PCN'’s (Parametros Curriculares Nacionais), o ensino da Biologia deve
levar ao entendimento da forma como os seres humanos se relacionam com a
natureza e as mudancas que eles promovem na mesma (BRASIL, 2002).
Assim, o0 estudo da Zoologia levardA a compreensdao dos animais e
conhecimentos relacionados a conservacdo dos mesmos a fim de construir um
ambiente sustentavel, equilibrado e saudavel (AZEVEDO et al. 2016).

A Caatinga contém uma diversidade de vertebrados considerada alta
em comparacdo com outras florestas secas da Terra (GARDA et al. 2018;
LEAL et al. 2003; SILVA et al. 2017). Ha& registro de 1406 espécies de
vertebrados nesse ecossistema, considerando o somatério das espécies de
peixes (386), anfibios (98), répteis (191), aves (548) e mamiferos (183). Dentre
os vertebrados terrestres, a maioria das espécies descritas sdo aves, a
quantidade de espécies de mamiferos e répteis € semelhante, e os anfibios
tém menor quantidade de espécies descritas. O conhecimento sobre a fauna
de vertebrados da Caatinga tem aumentado nas Ultimas duas décadas, e os
especialistas consideram que ha ainda muitas espécies a serem descritas
(GARDA et al. 2018; SILVA et al. 2017).

As condicbes ambientais prevalentes na Caatinga sdo consideradas
fatores que limitam a ocorréncia e distribuicdo de espécies de anfibios e
répteis, grupos com espécies mais dependentes de areas umidas para viver
(GARDA et al. 2018; SILVA et al. 2017). Assim, desmatamento e degradacédo
ambiental sdo acbdes que agravam a manutencdo dessas espécies no
ecossistema. Aves e mamiferos, além de serem afetados pelo desmatamento e
degradacédo, também sao objeto da atividade de caca tradicional na regido.
Todos esses fatores, aliados a baixa extensdo em area de protecdo ambiental
e efeitos das mudancas climaticas, reforcam a importancia da necessidade de
protecdo para a fauna da Caatinga e tornam sua conservagdo um grande
desafio (GARDA et al. 2018; SILVA et al. 2017; TABARELLI et al. 2018).

Para a solugdo desse desafio, além das contribuicdes dos cientistas,
do poder publico, da sociedade civil, a Educacdo Ambiental deve ser utilizada
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como ferramenta chave pois leva os individuos a refletir e o desenvolver
consciéncia quanto a importancia da conservacdo e biodiversidade, além de
estimular a percepcéao das interferéncias negativas que o homem tem causado
no meio ambiente (NORMAN; SEVERIANO, 2018). A reforma -curricular
prevista nos Parametros Curriculares Nacionais estabelece a Educacgédo
Ambiental como um tema transversal que preza pela interdisciplinaridade
(BREDA; PICANCO, 2011).

A utilizacdo de jogos como instrumentos para a pratica de Educacédo
Ambiental pode auxiliar a sanar duvidas deixadas pelo processo tradicional de
ensino, além de colocar o aluno como protagonista no processo de
aprendizagem. Além disso, o0 jogo didatico incentiva o trabalho em grupo,
contribui no processo de socializacdo, estimula a criatividade e a motivacéo
(JOTTEN; CAMARA, 2017).

O estudo realizado por Barros et al. (2018) mostrou que a utilizagéo de
jogos foi muito eficiente no aprendizado sobre as espécies de animais
presentes no Parque Ecolégico de Americana (SP) e na promogdo do
desenvolvimento da consciéncia ambiental. Este trabalho apresenta um jogo
didatico baseado no jogo de cartas Super Trunfo® o qual € disponibilizado aos
visitantes do parque. Apdés a aplicacdo do recurso didatico, os autores
observaram a eficacia do método como ferramenta no ensino sobre os animais
no zoolégico e perceberam o0 envolvimento e interesse dos
participantes/jogadores, aprendendo de maneira divertida e estimulando o
sentido investigativo e reflexivo.

Presti et al. (2017) elaboraram e aplicaram um jogo de tabuleiro com
informacdes ludicas sobre os riscos de extincdo e propostas de conservagao
da arara-azul-grande, para alunos do Ensino Fundamental | e Il de escolas na
regido do Mosaico de Carajas, no Para. Os referidos autores verificaram boa
aceitacdo e interesse das criancas e adolescentes, que participaram de
maneira ativa do jogo e das discussfes. Além disso, o recurso didatico
proporcionou melhor compreensao do contetdo e despertou a curiosidade dos
alunos, sendo possivel concluir que estratégias ludicas divertidas sao eficientes
na Educacdo Ambiental.

O jogo “Reconquista da Mata Ciliar”, elaborado por Menezes et al.
(2016), foi aplicado em turmas do 3° ano do Ensino Médio de uma unidade de
ensino da rede publica estadual do municipio de Itapetinga, no estado da
Bahia, com objetivo de prestar esclarecimentos sobre as potencialidades e
problemas enfrentados pela mata ciliar do Rio Catolé na zona urbana de
Itapetinga. A partir dos resultados obtidos, foi possivel perceber que as
ferramentas utilizadas contribuiram para o processo de aprendizagem, sendo
eficiente na construgdo do conhecimento cientifico de maneira lidica e
divertida. Além disso, os autores destacam a importancia do ambiente escolar
para a Educacdo Ambiental, pois proporciona aos alunos senso critico,
sensibilizando-os quanto as questdes de conservacdo e preservacdo do meio
ambiente.
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O jogo de tabuleiro Perfil®, que serviu como base para a construgéo do
recurso didatico proposto neste trabalho, também foi utilizado no
desenvolvimento do jogo “Perfil Quimico: um jogo para o ensino da tabela
periodica” (ROMANO et al. 2017), que foi feito visando ensinar a tabela
periddica de forma enérgica e didatica. O jogo foi aplicado em turmas do ensino
Médio de uma escola publica em Bauru, Sdo Paulo. Apds aplicacdo do jogo,
uma avaliacdo com uso de questionario mostrou que 55% dos alunos
declararam ter tido maior facilidade na compreenséo do conteudo com o uso do
jogo e que 92% dos alunos gostariam que mais contetudos fossem trabalhados
por meio de jogos. Os autores concluiram que a aprendizagem foi mais
significativa, uma vez que as cartas proporcionaram debates e discusséo dos
conceitos, facilitando a compreenséo do assunto proposto.

Metodologia

O jogo Animacards Caatingueiros foi baseado no jogo Perfil®, que é
distribuido no Brasil pela Grow Jogos e Brinquedos Ltda.® com cartas,
contendo dicas sobre temas diversos, como pessoas, anos, coisas ou lugares,
no qual os jogadores deveréo descobrir de quem ¢ o perfil em questdo. E um
jogo juvenil/adulto, indicado a partir de 12 anos de idade.

Inicialmente, foi realizada a selecdo das espécies de vertebrados para
serem incluidos no jogo. Os vertebrados foram selecionados, levando em
consideracao sua vulnerabilidade (IUCN, 2001, 2012) e atratividade, os animais
carismaticos podem servir como espécies bandeiras, permitindo que sejam
conhecidos pela populagéo, sensibilizando e conscientizando a sociedade
sobre a necessidade de conservacao dessas espécies. Foram selecionadas 20
espécies de animais vertebrados encontrados na Caatinga. Nessa lista, estao
incluidas espécies de anfibios, répteis, aves e mamiferos.

As informagfes para criar as dicas presentes nas cartas de cada
espécie foram obtidas nos sites Toda Matéria, WikiAves, National Geographic e
Ministério do Meio Ambiente. As fotos utilizadas sédo dos sites Toda Matéria,
WikiAves, BioFaces e Wikipédia.

As espécies selecionadas foram classificadas quanto ao grau do risco
de extincdo das espécies. Para isso foram utilizadas as categorias de acordo
com a avaliacdo global da Unido Internacional para a Conservacdo da
Natureza (UICN), utilizada no Livro Vermelho da Fauna Brasileira Ameacada
de Extingcdo (ICMBIO, 2018), divulgado pelo Instituto Chico Mendes de
Conservagéo da Biodiversidade (ICMBio).

As categorias de risco estabelecidas pela UICN sédo agrupadas em 3
conjuntos, sendo que o0 grupo com risco mais brando é composto pelas
categorias LC (Least Concern) e NT (Near Threatened); o grupo com risco real
para as espécies ameacadas € formado pelas categorias VU (Vulnerable), EN
(Endangered) e CR (Critically Endangered). O grupo com espécies em situacao
mais grave, ou seja, que contém espécies de animais extintos ou
provavelmente extintos, € constituido pelas categorias EW (Extinct in the Wild)
e EX (Extinct) (ICMBIO, 2018).
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Segundo a IUCN (2001, 2012), a categoria de risco LC significa que a
espécie esta classificada como segura ou pouco preocupante. A categoria NT
significa que a espécie esta classificada como quase ameacada, ou seja, esta
perto de ser classificada ou provavelmente sera incluida em uma das
categorias de ameaca (VU, EN ou CR) (IUCN, 2001, 2012).

A categoria de risco VU quer dizer vulneravel, o que significa que a
espécie esta enfrentando um risco alto de extingdo na natureza (IUCN, 2001,
2012). A categoria EN quer dizer que a espécie se encontra em perigo, com
risco muito alto de extincdo (IUCN, 2001, 2012). J4 a categoria CR significa
gue o animal se encontra criticamente em perigo e é utilizado para espécies
que estdo enfrentando um risco extremamente alto de extingdo na natureza
(IUCN, 2001, 2012).

Por fim, as categorias de risco EW e EX séo utilizadas para espécies ja
extintas (ICMBIO, 2018; IUCN, 2001, 2012). A categoria EW é empregada para
espécies ja extintas na natureza, quando sua sobrevivéncia é conhecida
apenas em cultivo, cativeiro ou como uma populacdo (ou populacdes)
naturalizada fora da sua area de distribuicdo natural. Quando ndo ha qualquer
davida razoavel que o ultimo individuo morreu, a espécie é considerada extinta
(EX). Quando ha evidéncias de que a espécie foi extinta, mas, no entanto,
ainda ndo ocorreram buscas satisfatorias para afirmar que o ultimo individuo
tenha morrido, por cautela, a espécie é classificada como CR, mas com uma
indicacao de possivelmente extinta, ficando a notacdo como CR(PEX). Caso a
espécie em questdo possua populacdo em cativeiro, a notacdo é CR(PEW), do
inglés “possibly extinct in the wild”, que significa possivelmente extinta na
natureza (ICMBIO, 2018).

O jogo de tabuleiro apresentado neste trabalho faz parte da proposta
"Aprendendo sobre o valor da biodiversidade da Caatinga e seus servicos
ecossistémicos no ensino escolar" apoiada pela Fundacdo de Amparo a
Ciéncia e Tecnologia do Estado de Pernambuco (APQ - 0177-2.05/18).
Pretende-se que esse recurso didatico sirva como instrumento para valorizacao
e aprendizagem sobre os vertebrados da Caatinga no ensino béasico, no
entanto, ndo foi possivel sua aplicacdo nas escolas para atestar a sua
efetividade devido a pandemia causada pela COVID-19.

Resultados e discussao

Foram selecionadas 20 espécies de animais vertebrados terrestres que
ocorrem na Caatinga para inclusdo no Animacards Caatingueiros, que estao
distribuidas nas classes anfibios, répteis, aves e mamiferos (Tabela 1).

Ha predominio de espécies de mamiferos e de aves na lista e isso tem
relacdo com o conhecimento da biodiversidade da Caatinga, que é maior e
mais antigo sobre esses grupos. O conhecimento sobre a fauna de anfibios e
répteis ainda precisa avancar bastante (ALBUQUERQUE, 2012; TABARELLI et
al. 2018).
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Tabela 1: Nomes das espécies, das classes e o grau de risco de extingédo de vertebrados
terrestres da Caatinga incluidas no jogo Animacards Caatingueiros.

Nome popular Nome cientifico (Autor, ano) Classe Risco de

Extincéo
Aguia-chilena Geranoaetus melanoleucus (Vieillot, 1819) Ave LC
Arara-azul-de-lear Anodorhynchus leari (Bonaparte, 1856) Ave EN

Ararinha-azul Cyanopsitta spixii (Wagler, 1832) Ave CR - PEW
Asa-branca Patagioenas picazuro (Temminck, 1813) Ave LC
Cachorro-do-mato Cerdocyon thous (Linnaeus, 1766) Mamifero LC
Calango-de-cauda-verde Ameivula venetacaudus Réptil EN

(Harvey et al. 2012)

Carcara Caracara plancus (Miller, 1777) Ave LC
Corrupiéo Icterus jamacaii (Gmelin, 1788) Ave LC
Cutia Dasyprocta prymnolopha (Wagler, 1831) Mamifero LC
Gamba-de-orelha-branca Didelphis albiventris (Lund, 1840) Mamifero LC
Gato-maracaja Leopardus wiedii (Schinz, 1821) Mamifero VU
Jaé-do-sul Crypturellus noctivagus (Wied, 1820) Ave NT
Jiboia Boa constrictor (Linnaeus, 1758) Réptil LC
Macaco-prego Sapajus libidinosus (Spix, 1823) Mamifero NT
Mocéo Kerodon rupestris (Wied-Neuwied, 1820) Mamifero VU
Onca-parda Puma concolor (Linnaeus, 1771) Mamifero VU
Perereca-de-capacete Corythomantis greeningi (Boulenger, 1896) Anfibio LC
Queixada Tayassu pecari (Link, 1795) Mamifero VU
Sagui-de-tufo-branco Callithrix jacchus (Linnaeus, 1758) Mamifero LC
Tatu-bola Tolypeutes tricinctus (Linnaeus, 1758) Mamifero EN

Fonte: Autoria propria. Categorias de risco de extingdo: LC (Least Concern/ Pouco
Preocupante), NT (Near Threatened/ Quase Ameacada), VU (Vulnerable/ Vulneravel), EN
(Endangered/ Em Perigo) e CR - PEW (Critically Endangered/Criticamente em Perigo - Possibly

Extinct in the Wild/Possivelmente Extinta na Natureza) (IUCN, 2001, 2012).

As espécies selecionadas apresentaram variacdo no grau do risco de
extingdo (BRASIL, 2014; ICMBIO, 2018). Na lista, ha 10 espécies de animais
enquadrados na categoria de risco Menos Preocupante (LC). S&o elas: Aguia-
chilena (Geranoaetus melanoleucus), Asa-branca (Patagioenas picazuro),
Cachorro-do-mato (Cerdocyon thous), Carcara (Caracara plancus), Corrupido
(Icterus jamacaii), Cutia (Dasyprocta prymnolopha), Gamba-de-orelha-branca
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(Didelphis albiventris), Jiboia (Boa constrictor), Perereca-de-capacete
(Corythomantis greeningi) e Sagui-de-tufo-branco (Callithrix jacchus).

Na categoria de risco Quase Ameacado (NT), estdo 2 espécies, Jao-
do-sul (Crypturellus noctivagus) e Macaco-prego (Sapajus libidinosus)
(BRASIL, 2014; ICMBIO, 2018).

Animais nas categorias VU (vulneravel), EN (em perigo) e CR (em
perigo critico) estdo sob ameaca de extingcdo real. Dentre os animais incluidos
no Animacarda Caatingueiros, ha 4 espécies classificadas como vulneraveis
(VU), pois enfrentam risco alto de extingdo na natureza. Sao elas: Gato-
maracaja (Leopardus wiedii), Mocé (Kerodon rupestris), Onc¢a-parda (Puma
concolor) e Queixada (Tayassu pecari).

Na categoria Em Perigo (EM), em situacdo de risco muito alto de
extingdo na natureza, ha 2 espécies de animais, o Calango-de-cauda-verde
(Ameivula venetacaudus) e o Tatu-bola (Tolypeutes tricinctus) (BRASIL, 2014;
ICMBIO, 2018).

A categoria CR quer dizer Criticamente em Perigo e € utilizada para
espécies que estdo enfrentando um risco extremamente alto de extincdo na
natureza (IUCN, 2001, 2012). Dentre os animais listados, somente a Ararinha-
azul se enquadra nessa categoria, pois ha sinais de que a espécie foi extinta
na natureza, sem haver, no entanto, confirmacdo de que seu ultimo
representante na natureza tenha morrido (BRASIL, 2014; ICMBIO, 2018).
Como para essa espécie ha populacdo em cativeiro, com possibilidade de
reproducdo e reinsercdo na natureza, a notacdo CR tem acréscimo da sigla
PEW (Possibly Extinct in the Wild/ Possivelmente Extinta na Natureza) (IUCN,
2001, 2012).

Descricdo do jogo Animacards Caatingueiros

As cartas do jogo Animacards Caatingueiros tém dimensfes de 6 cm
de largura e 9 cm de altura, conforme o modelo (Figura 1). As cartas possuem
na frente a foto do animal, o nome popular, o0 nome cientifico e cinco
informacg0des variadas (dicas e/ou curiosidades) sobre o vertebrado e, no verso,
uma paisagem da Caatinga.

Animacards Caatingueiros é constituido por um conjunto de 20 cartas
(Figura 2), 1 tabuleiro de 24 cm de largura e 16 cm de altura (Figura 3), manual
de instrucdes (Figura 4), 5 fichas na forma de circulo, 2 dados e 5 pedes.

As fichas, os dados e os pebes podem ser confeccionados pelos
professores e alunos ou podem ser adquiridos materiais diversos para esse
fim. Além disso, os pedes podem ser animais da Caatinga.

A aplicacdo do jogo pelo professor devera ser realizada apés o tema
Biodiversidade da Caatinga ter sido abordado em sala de aula, especificamente
0s animais vertebrados terrestres. O professor pode solicitar aos alunos que
realizem pesquisa sobre o tema também. Além disso, o professor podera
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indicar referéncias para estudo prévio sobre o tema para discussdo e
preparacao para atividade em grupo (jogo).

A dindmica desse jogo de tabuleiro estabelece que o inicio seja
definido jogando dados; o jogador que somar mais pontos inicia a rodada. O
jogador que inicia o jogo, é o mediador da rodada, deve retirar uma carta e
informar as dicas solicitadas pelos demais integrantes da partida, os quais
tentam adivinhar qual animal vertebrado da Caatinga estad com o perfil descrito
na carta.

Ao acertar as dicas sobre os animais contidas nas cartas, o jogador
deve avancar o numero de casas equivalente ao numero correspondente nos
dados, somando a pontuacao extra a cada dica néo revelada. Vence o jogador
que chegar primeiro ao final do caminho.

1 - £ una ave que provavelmente j4&
ostd extinta na natureza

2 - Alimenta-se de frutos e
sementes

3 -~ Possui cor azul
| ! 4 - Atualmente esta espécie estd 3!

| 3 restrita a reprodugdo em cativeiro
| pelo baixo nimero de individuos

5 - Encontrada exclusivamente no <
Brasil 2

. L - >

o
4
-~

Figura 1: Modelo das cartas do jogo Animacards Caatingueiros em tamanho real, verso e
frente de uma carta
Fonte: Autoria prépria.
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1 - Criticamente ameacada, & uma
1 - £ una ave preta e branca das aves mais raras do mundo

2 -~ 0 trifico de animais
silvestres e a destruicdo do
habitat s3o os principais fatores

3 - Costuma fazer voos planos em do ameags 3 esphcie
busca de comida 3 - Muitas vezes é confundida com
}a arara-azul

2 - Em voo com asas abertas, pode
chegar a 2 m de envergadura

R

l} 4 - Pode chegar até cerca de 68 cm

|
i 4 - Vive numa regido extremamente
| 0o comprimento | restrita do sertio baiano
5 - Eventualmente, possui habitos 5 =~ Alimenta-se basicamente de
sapréfagos cocos da palmeira Licuri (Syagrus
’ coronata)
B B S > e B A o N

ASH=BRANCH
Patagioenas picazure

1 - £ una ave que provavelmente j& 1 - £ conhecida como "pombio”
ostd extinta na natureza

2 - £ uma ave migratéria, voa
2 - Alimenta-se de frutos e grandes distincias
sementes
3 - Possui cor asul 3 - Fol inspiraclo para uma canglo

nuito famosa de Luiz Gonzaga
}4 - Atuslmente ests espécie ests M ;}

restrita a reproducdo em cativeiro |

—

4 - Mede cerca de 34 cm
- pelo baixo nimero de individuos ; =
5 -~ Possui uma listra branca em
§ -~ Encontrada exclusivamente no 5 suas asas
Brasil o
N L i Rl B FL . v

Figura 2: Cartas do jogo Animacards Caatingueiros, em tamanho real
Fonte: Autoria prépria.
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Cerdocyon thous

1 - £ unm canideo brasileiro

2 - Na Caatinga, tendem a ser mais

claros, possuindo pelos com colo-
. rag8o mais amarelada

. 3 - Possui hadbitos noturnos

4 - E
’J graxaim-do-mato ou raposa

conhecido também como
|+
5 - £ usualmente um cad
solitario e raramente caca em pares
M FL ey v

1 -Seu nome & titulo de uma canglo
que ficou famosa na voz de Maria

Bethénia. A cangdo descreve o
hébito da espécie de cagar em
queimnadas

2 - Aparenta ter um pequeno chapéu
‘ preto sobre a cabega

. 3 - Seu bico assemelha-se 3 limina
de um cutelo

[ 4 - Alimenta-se de quase tudo o
" que acha, de animais vivos ou
mortos até o lixo produzido pelos

humanos
5 -~ Falcdo simbolo do sertdo
nordestino

R A N

Ameivula venetacaudus

1 - £ un réptil terrestre de habi-
tos diurnos

2 - Tanbém &
. Tijubina ou Laceta

conhecido por

. 3 = Uma parte do seu corpo é
marrom e a outra parte é verde

R |
R

- 4 -~ Possui uma longa cauda

5 -~ Pode alcangar velocidades
maiores que 8 km por hora
r ’
-~ 3R B . v -~

1 - € wuwa ave de cor
predominantemente amarela ou
alaranjada

2 - £ também conhecido como sofreu
' (Ceara), concriz (Pernambuco)

. 3 - Apresenta capuz preto, dorso e
[] asas pretas

R
R

4 - Péssaro pequeno que mnede
- cerca de 25 ca de comprimento

5 -~ Vive aos pares. Nio costuma
acompanhar bandos mistos de aves

3 LA =N 2 "

~-
~
4

4

Figura 2: Cartas do jogo Animacards Caatingueiros, em tamanho real (Continuaco).
Fonte: Autoria propria.
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CUTIA
Dasyprocta prymnolopha

1 - € un mamifero roedor endémico
do nordeste do brasileiro

2 =~ Alimenta-se de vegetais,
cereais, tubérculos e frutas

3 - Apresenta importante papel na
dispersio de sementes, uma vez que
possui o hébito de enterrar seu
alimento

4 - Pesan, em média, de 3kg a 6kg

S - £ un roedor de pequeno porte,
medindo entre 49 ¢ 64 centimetros

1 - Na Caatinga, sua distribuigdo
é@ mais vrestrita a édreas de
transigdo vegetacional e canions
de mata densa

2 - A espécie estd enfrentando um
risco alto de extingBo na natureza

3 - Sofre bastante devido a agdes
antrépicas como a caga e o

. desmatamento
- 4 - Possui grande capacidade de
. salto e pode caminhar nas pontas

dos galhos dos arbustos

5 - Seus habitos sdo noturnos e
alimenta-se de pequenos roedores

e aves  que caga nas &rvores.

i1 - A sua pelagem & preta-
acizentada no corpo, preta no rabo
e branca nas orelhas e no rosto

2 - Possui uma listra preta na
cabegca e manchas pretas ao redor
dos olhos

3 -~ Também & conhecido como Timbu

4 -~ E um animal de habitos
- norturnos
5 - Alimenta-se de invertebrados,
passaros, pequenos maniferos,
cobras, lagartos, anfibios,

" frutas.

1 - Tambén & chamado de zebelé e
zambelé

2 - Alimenta-se principalmente de
pequenos frutos de palmeiras, mas
pode comer pequenos invertebrados e

algunas espécies de gramineas
3 -~ Mede entre 32 a 37 centimetros
4 - Seu piado & ressoante e pode

- ser ouvido & disténcia, e no
. periodo da reprodugido piam
' inclusive noite adentro.

5 - 0 desmatamento, caga e a
ocupagdo imobilisria de suas
&reas de ocorréncia natural, tém

. contribuido para ameaga-lo

Figura 2: Cartas do jogo Animacards Caatingueiros, em tamanho real (Continuacao).

Fonte: Autoria prépria.
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Beoa constrictor

1 =~ Apesar de ter fama de
perigosa; ndo & pegonhenta

2 - E muito perseguida por
cagadores e traficantes de animais

3 - £ basicamente um animal com
hébitos noturnos, ainda que também
- tenha atividade diurna

- 4 - Pode chegar a um tamanho
adulto de até 4 metros

5 = Alimenta-se de pequencs
maniferos, aves e lagartos que
mata por constricdo

Kerodon rupestris

1 - £ un mamifero roedor

2 - £ encontrade em 4reas descam-
padas e pedregosas da Caatinga

3 = Quando a vegetacdo se encontra
seca e escassa, passa a se

.~ alimentar de caules e celulose de

algumas plantas
' 4 - Possui olfato privilegiado

5 - Nos dias claros, abandona sua
toca apenas 3 noite

..,mw

- Possui entre 34 e 44 cn de
co.prinanto com a cauda tendo
entre 38 e 49 cm

2 - Alimenta-se principalmente de
insetos e frutos, como os de
palmeiras

3 - Utilizam ferramentas frequen-
temente para obter alimento e
agua.

4 - S30 animails diurnos e passam
a maior parte do tempo forra-
geando

5 - Geralmente vivem em cima das

. 4rvores, mas as populagdes de

regides mais abertas frequen-
tenente adotam habitos terrestres

CHNCA=PARDA

Puma concolor

1 - E um mamifero carnivoro da
familia Felidae e género Puma

2 - Pode medir até 155 com de
comprimento, sem a cauda, e pesar
até 72 kg

3 - As principais causas que tem
levado essa espécie ao risco de

. extingdo sdo a caga e fragmentagdo
e destruigdo do habitat

- 4 - Também & conhecida por su-

guarana

5 - Sua pelagem varia do acinzen-

tado claro até o marrom-averme-
lhado no dorso

Figura 2: Cartas do jogo Animacards Caatingueiros, em tamanho real (Continuacdo).

Fonte: Autoria prépria.
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Corythomantis greeningi

1 - E um anfibio

2 - Seu nome é devido ao formato
de sua cabega, que & coossificado

3 -~ Alénm ser venenosa, tem o poder
de injetar o veneno na vitima
através de estruturas em formato
de espinhas

4 - Possul cerca de 8 cm de
comprimento

5 = Vivem sobre folhas, bromé-
lias, buracos de arvores e fendas
de rochas

1 - £ uma espécie de macaco de
pequeno porte

2 - Seus pelos sdo mesclados enm
cinza e branco, sendo que nas
orelhas a cor branca

3 -~ Sua cauda & maior do que o
corpo e tem a fungdo de garantir
seu equilibrio

4 - Habita florestas arbustivas
da caatinga e a mata atléntica do
Nordeste brasileiro

5 ~ Alimentan-se de insetos,
aranhas, pequenos vertebrados,
ovos e phssaro, frutos e sdo
tanbém gumivoros

QUETNADA
Tayassu pecari

1 =~ Seu nome refere-se ao seu
costume de bater fortemente o
queixo, quando acuado

2 - Possul hébitos diurnos e
terrestres

3 -~ Possui cerca de 1 metro de
comprimento e pelagem negra

4 - Atacam de forma agressiva
qualquer inimigo, se acuados

5 - Alimenta-se de frutas, semen-
tes, raizes e folhas, e também de
pequenos invertebrados, sapos,
lagartos e filhotes de aves

1 - Possui carapaga rigida

2 - Quando em perigo, fica em
forma de bola

3 - Foi escolhido como mascote da
Copa do Mundo de 2014

! 4 - Se alimenta de cupim

5 - Seu peso pode chegar até 1,8 kg

Figura 2: Cartas do jogo Animacards Caatingueiros, em tamanho real (Continuacao).

Fonte: Autoria prépria.
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Figura 3: Tabuleiro do jogo Animacards Caatingueiros.
Fonte: Autoria prépria.
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ANIMACARDS
CAATINCYEIR®S

MANUAL DE INTRUCOES
COMO JOGAR?

1- Devem participar do jogo 2 a 5 jogadores.

2 - Os jogadores devem jogar os dados e aquele que somar maior nimero de pontos passa
a ser o mediador da primeira rodada e deve pegor a primeira carta da pilha.

3 - O jogador & esquerde do mediador deve langar os dados e somar o valor
correspondente aos dois dados langados.

4 - Feito isso, o jogador escolhe um nimero de 1 a 5 e, em seguida, coloca uma ficha
vermelha sobre a casa do tabuleiro de mesmo nimero.

5 - O mediador |& em voz alta a dica com o nimero escolhido pelo jogador.

6 - Depois da leitura da dica, o jogador que a escolheu pode dar um palpite sobre o animal
vertebrado da Caatinga da carta ou pedir mais uma dica.

7 - Se o jogador acertar o palpite, ele recebera um ponto para cada dica ndo revelada (o
que sera igual ao nimero de fichas vermelhas fora do tabuleiro), esses pontos sdo somados
ao valor correspondente ao langamento dos dados realizado anteriormente pelo jogador.
O jogador deve avangar seu pedo no tabuleiro o nimero de casas igual ao nimero de
pontes recebidos.

Exemplo: Se o jogador somou 8 pontos no langamento dos dados e acertou o palpite apés
a segunda dica, ele avangara seu pedo 11 espagos.

8 - Se errar, o vez de jogar passa para o proximo jogador & esquerda, que fard o mesmo
que o anterior; langaré os dados novamente e escolhera um nimero de 1a 5 (dentre os que
ainda ndo foram escolhidos. Deverd colocar na respectiva casa numerada outra ficha
vermelha, recebera a dica, dard um palpite e assim per diante. N&o ha penalidade para o
jogador que errar o palpite.

9 - Em rodadas com apenas 2 jogadores, devem ser puxadas novos cartas a cada troca de
mediador.

10 - Vence o jogador que chegar com seu pedo ao final da trilha do tabuleiro primeiro (ndo
& necessario chegar la com o nimero exato).

JOGO EM EQUIPE

O jogo “Animacards Coatingueiros” pode ser jogado em equipe, facilitando sua aplicacao
na sala de aula. Para isso, o equipe deve participar utilizando um tnico pedo e agindo
como se fosse um Unico jogador. Cada equipe deve ter um lider que serd responsavel em
ler as dicas quando for atuar como mediadora. Os integrantes podem debater entre si, no
eMonfororo evitar confusdes, devem deixar que seu lider fale em nome da equipe.

¢ (‘J) T f\\l‘ P
: ) ! ) A,' " '3 \‘\ =
S L 4m\\ Rl 'kfd NPT R.LY O
Figura 4: Manual de instru¢des contendo regras do jogo Animacards Caatingueiros.
Fonte: Autoria prépria.
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Regras e dinamica do jogo Animacards Caatingueiros
1. Devem participar do jogo 2 a 5 jogadores.

2. Os jogadores devem jogar os dados e aquele que somar maior
numero de pontos passa a ser o mediador da primeira rodada e deve pegar a
primeira carta da pilha.

3. O jogador a esquerda do mediador deve lancar os dados e somar o
valor correspondente aos dois dados langados.

4. Feito isso, o jogador escolhe um numero de 1 a 5 e, em seguida,
coloca uma ficha vermelha sobre a casa do tabuleiro de mesmo numero.

5. O mediador 1€ em voz alta a dica com o namero escolhido pelo
jogador.

6. Depois da leitura da dica, o jogador que a escolheu pode dar um
palpite sobre o animal vertebrado da Caatinga da carta ou pedir mais uma dica.

7. Se o jogador acertar o palpite, ele recebera um ponto para cada dica
ndo revelada (o que sera igual ao numero de fichas vermelhas fora do
tabuleiro). Esses pontos sdo somados ao valor correspondente ao lancamento
dos dados realizado anteriormente pelo jogador. O jogador deve avancar seu
pedo no tabuleiro conforme o nimero de casas igual ao numero de pontos
recebidos. Exemplo: Se o jogador somou 8 pontos no langamento dos dados e
acertou o palpite apos a segunda dica, ele avancara seu pedo 11 espacos, pois
soma-se 0s 8 pontos dos dados com 3 pontos de dicas ndo usadas para
acertar o animal.

8. Se errar, a vez de jogar passa para o0 proximo jogador a esquerda,
gue fara o mesmo que o anterior: lancara os dados novamente e escolhera um
namero de 1 a 5 (dentre os que ainda ndo foram escolhidos). Devera colocar
na respectiva casa numerada outra ficha vermelha, recebera a dica, dard um
palpite e assim por diante. Ndo ha penalidade para o jogador que errar o
palpite.

9. Em rodadas com apenas 2 jogadores, devem ser escolhidas novas
cartas a cada troca de mediador.

10. Vence o jogador que chegar com seu peédo ao final da trilha do

tabuleiro primeiro; ndo € necessario chegar la com o numero exato, basta
chegar na casa FIM do jogo.

VariagOes para o Animacards Caatingueiros

Além da forma e dindmica propostas neste trabalho, os professores e
alunos podem introduzir varia¢gées no jogo, tais como a realizacédo de partidas
em equipe e a ampliagédo das cartas.

O jogo em equipe pode ser uma estratégia para facilitar e viabilizar sua
aplicacdo na sala de aula. Para isso, a participagédo da equipe deve ser feita
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utilizando um Unico pedo e agindo como se fosse um Unico jogador. Nesse
caso, cada equipe deve ter um lider, que sera responsavel em ler as dicas
quando for atuar como mediadora. Os integrantes podem debater entre si; no
entanto, para garantir a ordem no jogo, somente o lider deve falar em nome da
equipe.

Professores e/ou alunos podem criar outras cartas e ampliar o jogo
com outros animais da Caatinga. Além disso, podem fazer um jogo com
tematica exclusiva de peixes da Caatinga, contemplando assim outros grupos
da fauna, como peixes e invertebrados. Também pode ser adaptado e utilizado
para o conhecimento de espécies de plantas que compdem a flora.

O jogo Animacards Caatingueiros € uma proposta com potencial para
contribuir efetivamente no fortalecimento do conhecimento dos vertebrados da
Caatinga, podendo ter seu uso ampliado para o estudo da sua biodiversidade.

Conclusoes

O jogo Animacards Caatingueiros € um instrumento didatico baseado
em metodologias ativas de aprendizado com aplicagdo pratica na abordagem
da Educacdo Ambiental nas escolas, especialmente para aquelas situadas na
Caatinga. Ele serve de estimulo para o desenvolvimento da consciéncia
ambiental, bem como contribui para o aprofundamento do conhecimento sobre
vertebrados terrestres e sobre as espécies que ocorrem na Caatinga.

Animacards Caatingueiros propicia aos alunos a percepc¢ao do risco de
extincdo de espécies e da importancia da protecdo desses animais para a
conservagdo da Caatinga, como também estimula nos alunos a reflexdo de
forma critica sobre as interferéncias do homem no meio ambiente e suas
consequéncias negativas para a biodiversidade.
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